LISA 6

Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1. Uldalused

1.1. Kunstipiddevus

PdShikoolis on kunstivaldkonna dppeainete Opetamise eesmérgiks kujundada Spilastes eakohane

kunstipddevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;

vadrtustada ldhitiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripirandit; ndha eri ajastute ja niiiidisaja

kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks

loominguliseks tegevuseks, vadrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi voimeid ning véértustab isikupéraseid ja keskkonnasdistlikke
lahendusi;

kasutab  loovtoodes  mitmekesiseid  visuaalseid ja  muusikalisi
viljendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sOnumite ja
vadrtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning viljendada
kunsti abil emotsioone;

vadrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostodprojektides ning peab tdhtsaks lahenduste otsimist ja loovat
motlemist;

mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab
muusika ja kunsti osatdhtsust niilidisaegses Ttihiskonnas, aktsepteerib
erinevaid kultuurindhtusi;

vadrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri, tunneb
vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning
teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval;

omab {lilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja

edasioppimise voimalustest.
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1.2. Ainevaldkonna oppeained ja nende maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate Opitulemuste ja Oppesisu koostamisel on aluseks

voetud arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

I kooliaste kunst — 4,5 nddalatundi muusika — 6 niddalatundi
II kooliaste kunst — 3 nadalatundi muusika — 4 nadalatundi
III kooliaste kunst — 3 nadalatundi muusika — 3 nadalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti miiratakse kindlaks kooli &ppekavas

arvestusega, et taotletavad Opitulemused ja dppe-kasvatuseesmirgid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pohikoolis iihendab tidhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning motestatakse

kunstide rolli tthiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu OJpitakse tundma
traditsioonilisi ning niilidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja
individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises
maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab dpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist
teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
motlemine, mis voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning viirtustada erinevaid lahendusi
ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju kdikide ainete

Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);



2) erinevate kunstide seostamine (siintees);
3) ainealane (verbaalne) keel,
4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);
5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);
6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véértustamine (mitmekultuurilisus); 7)
kultuurivddrtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud

Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepddevused on saavutatavad.

1.4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi

Kunstivaldkond voimaldab kujundada koiki iildpddevusi igapdevases dppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vdartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes
loob oma vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mdjutab
dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpiadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu

koosto0.

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripiarandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kisitletavate teemade,
analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti
ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist

koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmat6od, loovtood, arutlused
ja esitlused, ihismusitseerimine, thistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
vadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste

loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
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Eneseméiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine
aitavad tundma oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja

kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad oOpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info

hankimist, selle analiilisimist ja tolgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.

Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad

jérjest suurendada Oppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtdode koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma

neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspiddevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat6o, uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véirtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise voimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiilisima, vastutama todde lOopetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka

valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate
iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,

ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
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Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja mdisteid.
Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,

moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
ithiskonnas nii Oppimisel, leida ja sdilitada digivahendite abil kunsti- ja muusikaalast infot
ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusviirsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide,
piltide, multimeediumide, muusika loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks

sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6od erinevates digikeskkondades

1.5. Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niiiidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kodigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna oOppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju

voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, kdsitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seeldbi védrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niiiidisithiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja paddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire lletavad Oppeprojektid voimaldavad 10imida kunstiaineid teiste

ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.



Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri

ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning moistete

tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripéra,
opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja

varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride

kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid

kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi
Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmairgiseade puhul, Opitulemuste ning JSppesisu

kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjidiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva 0ppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika voimaldavad dpilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid, omandada
nii ainealaseid kui ka iildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide
mitmekiilgsete viljunditega igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
voimaldatakse vahetult kokku puutuda téomaailmaga, nt kiilastades loomeettevotteid.

Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni

viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine.
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Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja
Opitakse keskkonda sddstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse ndha vOimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte

okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning tddkeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.
Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tddvahendeid ja instrumente,

mille juures tuleb jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,

Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.
Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel kunstisindmustel (niitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Téahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,

muusika- ja kunstiiiritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) léhtutakse Gppekava alusvaértustest, tildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse Idimingut teiste Oppeainete ja ldbivate

teemadega;
2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel Gppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist

aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
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4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste

huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste
individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja
vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja  linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kédiakse Oppekiikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse vOimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,

orkestrid, ndituste kavandamine, to6toad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja pddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
ritkliku Oppekava iildosas sdtestatu, pohikooli riiklikus Oppekavas esitatud Opitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méératakse ja
tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi
isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima;
suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada dpilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on

lahtekohaks jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1)dpilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;
2)teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus; 3) isikupdrane

ldhenemine looviilesannete lahendamisel.



Hindamisel véartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, plitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja

védrtustada Opilaste isikupdra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sonaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sonaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad dpilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis
on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sonalised hinnangud ning numbrilised

hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, Ildhtudes piistitatud

oppetilesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead.
Kunsti dpetamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast. |

kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtéddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kédsitsedes materjale
otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;
3) loovat, isikupérast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- voi riihmatdos;
4) oskust véddrtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitéid, arutleda erinevate
kunstinédhtuste iile.
Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades

kunstimdisteid, teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas toOprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja
-materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja sdéstlikku tegutsemist individuaal- ja riihmat6odes;

5) oskust vddrtustada ja analiiiisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstinahtuste tile imbritsevas.

Il kooliastmes hinnatakse:



1)
2)

3)

4)

5)

teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripirandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitéode
analliiisimises;

teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma

kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;
oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgiparaselt, rakendada kahe-

ja kolmemoodtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika Opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades

ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmirke muusikaliste osaoskuste

16ikes alljargnevalt:

1)

2)
3)

4)

5)
6)

laulmine — aktiivne osavott iihislaulmisest, Opitulemustes nimetatud iihislauluvara
omandamine;

pilliming — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/vai tiksi;

omalooming — lihtsa kaasmingu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vélja-
pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

muusika kuulamine ja muusikalugu, Oppekdigud — muusika iile arutlemine,
muusikateoste analiilisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes

ja suulistes aruteludes;

tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;
tunnivéline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,
esinemine  kooliiliritustel,  kooli  esindamine  konkurssidel/voistlustel, sh

muusikaoliimpiaadil (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fiuisiline 6pikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete oppe klassis, kus on selleks vajalikud

tingimused ja vahendid. Kunst:

1) individuaalseks ja riihmat6oks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;
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3) reguleeritava korgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika; 4)
vajalikud toovahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus

ning internetitihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja litkumiseks vajalik pind,;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel,
internetiihenduse  ja  helikaardiga  arvuti  ning  noodistusprogramm  ja
MIDIsalvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloddid voi kuuekeelsed

vaikekandled, akustilised kitarrid.

2. Ainekavad

2. 1. MUUSIKA

Pohikooli muusikaépetuse ainekava
Oppe- ja kasvatuseesmirgid
PShikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma voimeid;

e tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

e motleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

e kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

e viddrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapédevaelu

rikastajana;
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e teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab
ja austab erinevaid rahvuskultuure;
e teadvustab ja véirtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt

infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse.
Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripidra kujunemist muusikalise eneseviljenduse

kaudu.

Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rodmu

tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamisega kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning

sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.
Muusika dppeaine koostisosad on:

e laulmine;

e pilliméng;

¢ muusikaline litkkumine;

e omalooming;

e muusika kuulamine ja muusikalugu;
e muusikaline kirjaoskus;

e Oppekdigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti  koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja
pohimdétetest. Samuti toetakse Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud

kisitlusele ka teistele tdnapdeva kogemusele.

Muusika on aine, mille Opetuse osad on lksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses,

seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.

Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist,

pilliméngu, litkkumist ja omaloomingut.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiilisivdimet ja

vordlusoskust.
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Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja

interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse Oppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust

musitseerides.

Opilaste silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud &ppekiigud (sh

virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse.

Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa

kultuuripirandist ning nende rollist maailmas.
See hdlmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Oluline on kontserdielu korraldamine oma koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise

harjumus ning {irituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka

intellekti.

Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll Opilaseemotsionaalses arengus ning teiste

Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ja koos

musitseerimiseks ning loominguliseks eneseviljenduseks.

Riihmas ja iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostddoskust, liksteise kuulamise oskust,
ithtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse

Opilase enesehinnangut ja Opimotivatsiooni.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-

armastust.

Oppetegevus I kooliastme dppetegevused on:
e iihehdilne laulmine ja osalemine koolikooris;
e meloodia laulmine kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikorguste
(astmete) jargi;
e minguoskuse omandamine keha-, rlitmi- ja plaatpillidel, plokkfl66dil voi 6-keelsel
viikekandlel,

e kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussonavara kasutades;
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e muusikapala meeleolu véljendamine litkumise kaudu;
e esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;
e muusika véljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

e Oppekdigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kidimine jne.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliméng. Lauldakse nii iihehéélselt a cappella kui
ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide siilitamisele ja
edasikandmisele, mille iiks védljund on kdigi dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada
esmane koorilaulukogemus.

Pillimdngus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse
viikekandle voOi plokkfloodi ménguvotted. Pillimdngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasménguna.

Olulisel kohal on muusikaline litkumine: lauluméngud ning muusikapala karakteri viljendamine
litkkumise kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse kaasmingude, riitmilis-
meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama
kuulatud muusikapalu. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi,
s.0o muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm).

Et saavutada Opilaste mitmekiilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning
avardada silmaringi, voimaldatakse Opilastel kéia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui
ka valjaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripira.

IT kooliastme dppetegevused on:
e iihe- ja kahehidilsuse rakendamine laulmisel;

e kahe- voi kolmehédilne laulmine koolikooris;

relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

pillimdnguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;
kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika
viljendusvahenditele ja oskussonavarale;

e cri rahvaste tantsude karakteri viljendamine liikkumises;

e muusika vdljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

14



e esinemisvoimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;
e teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning Oppekdigud (helistuudiod,

raamatukogud, muusikakoolid jne).

II kooliastme Opilased omandavad teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis
muusikalistes tegevustes. Selles eas tidhtsustub t66 Opilaste individuaalsete muusikaliste voimete
arendamisel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on
selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja
kahehéaélselt. Siivendatakse pillimdnguoskusi erinevates pillikoosseisudes ning omandatakse 6-
keelse viikekandle voi plokkfl66di lihtsamad méanguvotted. Litkumistegevuse pohirdhk on eesti
rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri viljendamisel litkumise
kaudu.Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu.
Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiilisivoimet ja voOrdlusoskust. Téhtsustub
muusika oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiisides ning oma arvamuse
pohjendamine vestlustes.

Kodigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Opilaste eneseviljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises
tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm).

Et saada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kdiakse

kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel oppekaikudel.

IIT kooliastmes toimub iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning Jpilaste
muusikaliste vOoimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalises tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ja meetodeid. Lauldakse nii {ihehdélsi kui ka mitmehddlsi laule.
Stivendakse  pillimdnguoskuseid ning avardakse musitseerimisvoimalusi erinevates
pillikooseisudes. Kasutatakse loomingulisust nii individuaalses t66s kui ka rithmatdos.
Muusikat kuulates on oluline oma arvamuse kujundamine, kasutades Opitud muusika
oskussOnavara. Muusika kuulamiskogemuse omandamiseks kéiakse kontsertidel ja erinevatel

muusikaetendustel.
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Hindamine

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet opilase voimekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on ldhtekohaks jdrgneva Oppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib Opilast
parematele tulemustele ja enesearendusele. Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist
muusikalistes tegevustes.

Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimdngu, muusikalist
litkkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka
Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasOpilaste osalemisele ning
saavutustele Oppes.

Opilase aktiivset osalemist kooliringides, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli
esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel, et

tunnustada Opilase panust ja ettevotlikkust.

I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pillimdngu ja loovtegevusi.
IT ja III kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel

muusikalistes tegevustes. Hindamine liigitub kujundavaks ja kokkuvotvaks hindamiseks.

Kujundav hindamine. Jilgib Opilase arengut, keskendub protsessile, aitab eesmirke seada.
Kujundava hindamisena moistetakse Oppeperioodi kestel toimuvat hindamist, analiilisitakse
Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vadrtushinnanguid ja kéitumist, antakse Opilastele tagasisidet
oppimise tulemuslikkuse kohta, motiveeritakse ja suunatakse dpilasi edasisel dppimisel (aidates
neil teadvustada oma vajadusi, seniseid saavutusi ning vajakajdémisi) ja kavandatakse jargnevad
eesmérgid. Kujundava hindamise iilesandeks on Opilase arengu ergutamine, toetamine ja tema

Opitulemuste parandamine.

Kokkuvottev hindamine. Teeb kokkuvdtte Opilase arengust, keskendub 16pptulemusele, on
aluseks Oppe edasisele kavandamisele. Kokkuvottev hindamine on hinnete koondamine
veerandihinneteks vOi poolaastahinneteks ning nende hinnete koondamine aastahinneteks.
Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse koostisosi: laulmine; pillimidng; muusikaline
litkkumine; omalooming; muusika kuulamine ja muusikalugu; muusikaline kirjaoskus;

oppekéigud.
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Digipadevused

Ténapdevases Opikeskkonnas on ka muusikatundides suur roll digivahendite kasutamisel.
Opilased saavad digivahendeid kasutada nii klassiruumis (kui selleks on vdimalused loodud)
kui ka kodus (nutivahendid, arvuti, Internet).

I kooliastmes oskab Opilane kasutada otsingumootorit ja leida vajalikke vOtmesonu ja
teabeallikaid, sirvib neid ning valib leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale, rakendades
juhendaja abi.

I kooliastme lopuks oskab Opilane lisaks teabe leidmisele kasutada digivahendeid ka
suhtlemiseks (telefon, tahvel, arvuti) ning kasutada meili. Opilane koostab, kasutab, tiiendab ja
muudab elektroonilist materjali (tekstid, tabelid, pildid, audio), kasutab vanusele vastavalt
erinevaid programme ja rakendusi (Word, Excel, YouTube, Google Drive). Opilane on teadlik
autoridigustest materjalide kasutamisel. Opilane on kursis digivahendite turvalisusega
seonduvaga: privaatsuse kiisimus, kiiberkiusamine, terviseriskid seoses tehnoloogiliste
vahendiste kasutamisega.

III kooliastme 16puks on dpilasel oskus kdigele eelnevale lisaks lahendada lihtsamaid tehnilisi
probleeme (rikkeid), kasutada eakohaseid programme ja rakendusi (Musescore, Spotify,

Dropbox).

Fiiiisiline opikeskkond

Muusikatunnid toimuvad spetsiaalselt sisustatud klassiruumis — muusikaklassis, kus on
internetitihendusega arvuti + helikaart, projektor. Muusikaklassi sobib inventar, mis voimaldab
luua erinevaid tooriihmi ja liikkumiseks vajalikke pindu. Tunde voib pidada ka mones muus
litkumist voimaldavas ruumis. Instrumentaarium: naturaalklaver, klaveritool, stintesaator, 6-
keelsed viikekandled, plokkfloddid, klassikaline kitarr, erinevad riitmipillid (tamburiin,
marakaad, kolapulgad, trianglid, kastanjetid, kuljused); kdlaplaatide komplekt. Muud vahendid:

CD mingija ja CD-de fonoteek; noodijoonestikuga tahvel.
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Opitulemused ja éppesisu I kooliastmes

1. Laulmine

Opitulemused I kooliastme I6pus

Oppesisu Kkisitlemine klassiti

Laulab selge diktsiooniga, loomulik
kehahoid ja vaba hingamine. Laulab nii iiksi
kui ka rithmas

1. klass
Oige kehahoiaku, hingamise ja diktsiooni
kujundamine. Hingamise harjutused.
Opilaste laulmise vdimete arendamine
rithmas.
2. klass

Opilaste vokaalsete vdimete arendamine
riihmas laulmisel. Oige hingamine, keha
hoiak ja diktsioon.

3. klass
Opilaste vokaalsete vdimete arendamine
rilhmas ja iksinda. Oige hingamine,
diktsioon ja keha hoiak

Maistab ja véljandab lauldes muusika sisu ja | 1. klass

meeleolu. Tutvumine muusikale iseloomuliku
viljandusviisidega. Diinaamika. MaJisted
vaikselt, valjult.
2. klass
Diinaamika. = Madisted  forte,  piano.
Helikorgused.
3. klass

Tempo tajumine. Erinevat liitki muusika
kuulamine ja iseloomustamine.

Laulab meloodiat kdemaérkide, asmetreppi ja
noodipildi  jédrgi. Kasutab relatiivseid
helikorgusi.

1. klass

Astmed SO, MI, RA, LE, JO
tundmadppimine kdemarkide, astmenoodi ja
kuulmise jéargi.

2. klass

Astmete RA, SO, JO, NA, DI
tundmadppimine kdemadrkide, astmenoodi ja
kuulmise jéargi.

3. klass
Erinevate astmemudelite tajumine kuulmise,
kidemadrkide jirgi.

Laulab eakohased laste ja méngu laule,
kanooneid. Eesti ja teiste rahvaste laule.

1. klass
1. klassile eakohased laste- ja méngulaulud,
kanoonid, eesti ja teiste rahvaste laulud.

2 .klass
2. klassile eakohased laste- ja miangulaulud,
kanoonid, eesti ja teiste rahvaste laulud.
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3.klass
3.klassile eakohaseid laste- ja mangulaulud,
kanoonid, eesti ja teiste rahvaste laulud.

Laulab peast kooliasme {ihislaule:

,» Eesti hiimn“(F.Pacius), ,,Mu koduke*“(A,
Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell“ (L.
Wirkhaus), ,, Lapsed tuppa®, ,,Teele, teele,
kurekesed®, ,,Juba linnukesed*,

1.klass
,» Eesti hiimn“(F.Pacius), ,,Mu koduke*“(A,
Kiiss), ,, Lapsed tuppa“

2 klass

,» Eesti himn“(F.Pacius), ,, Teele, teele ,
kurekesed* ,, Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus)

3 klass
,» Besti himn*“(F.Pacius), ,,Juba linnukesed"

2. Pilliméng

Opitulemused I kooliastme 16pus

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Kasutab  Keha-, riitmi-ja  plaadipille
kaasméngudes vOi ostinato’des.

viike kanneli esmased
ning kasutab neid

On omandanud
manguvotted
musitseerides

1. klass

Orffi  pillid- kaasméingud, ostinaatod,
melodilide-riitmilised improvisatsioonid.
Riitmiméngud.

2. klass

Orfi pedagoogika. Seoses pillimdnguga
vituli vOtme, noodite tdhtnimetused ja
asukoha tundmadpimine noodijoonestikul.
Tadhtnimede kasutamine plaatpillide
omandamisel

3. klass

Orfi pedagoogika. Plaatpillide kasutamine
musitseerimisel.
Viike kanneli kasutamine laulu saatmisel.

Viljandab pillimédngus muusika sisu ja
meeleolu.

1.klass

Pillimédngus muusika sisu ja meeleolu
erinevad viljandamise vOimalused, kite ja
jalgadega riitmi kaasa 166mine.

2. klass

Pillimédngus muusika sisu ja meeleolu
erinevad viljandamise kasutades diinaamika
forte-piano.

3.klass

Pillimédngus muusika sisu ja meeleolu
viljandamine, kasutades diinaamika ja

erinevaid ritmisaateid.

19




3. Muusikaline liikumine

Opitulemused I kooliasme 16pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Tunnetab ja véljandab muusika sisu,

meeleolu litkkumise kaudu

1.klass
Erineva tempo muusika eristamine ja selle
jérgi tempos litkkumine.

2. klass
Liikumine erinevates riitmides(valss, polka,
marss)

3. klass
Liikumine kahel6ogilises ja kolmelddgilises
taktimoodus.

Tantsib eesti laulu-ja ringménge.

1.,2.,3. klass
Eesti laulu- ja ringmingude tantsimine.

4. Omalooming

Opitulemused I kooliasme 15pul

Oppesisu kisitlemine klassiti

Loob lihtsaid riitmilisi kaasminge keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel.

1. klass
Lihtsate riitmiliste kaasmédngude loomine
keha-, riitmi-ja plaatpillidel.

2. Klass

Lihtsate riitmiliste kaasmédngude loomine
keha-, riitmi-ja plaatpillidel. Riitmilised-
meloodilised improvisatsioonid.

3. klass

Lihtsate riitmiliste kaasméngude loomine
keha-, riitmi-ja plaatpillidel. Riitmilised-
meloodilised improvisatsioonid.

Loob lihtsamaid
regivirsse, laulusonu

tekste-liisusalme,

1.klass
Lihtsamate liisusalmide loomine.

2. klass
Lihtsamate regivérsside loomine.

3. klass
Lihtsamate laulutekstide loomine.
Kasutab loovliitkumist muusika meeleolu | 1.klass
viljandamiseks Muusika  meeleolu  edasi  andmine

loovliikumise kaudu vabas vormis.

2. klass
Tantsuliikumise véljamiitlemine eri riitmides
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3. klass

Loovlitkumise = kavandamine = muusika
meeleolu vdljandamiseks.
5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused I kooliastme 16pul Oppesisu kiisitlemine klassiti

On tutvunud kuulates muusika | 1.klass

viljendusvahenditega  (meloodia, riitm, | Meloodia, riitm, tempo. Tutvumine erinevate

tempo, diinaamika ja  muusikapala | karaakterpaladega.

iilesehitus) 2. klass
Uued sonad muusika kirjeldamiseks.

Tutvume erinevate karaakterpaladega.

3. klass

Meloodia, riitm, tempo diinaamika ja
muusikapala iildehitus.
Kuulates eristab vokaal ja pillimuusikat. 1.klass

Instrumentaal-ja vokaal muusika eristamine

2. klass
Instrumentaal-ja
dratundmine

vokaalmuusika

3. klass
Peamise héileliikide eristamine.

Kuulates eristab marssi, valssi ja polkad.

1.klass
Erinevaid zanride tutvustamine

2. klass
Kahe- ja kolmel6ogilised muusikapalad ja
tantsud

3. klass
Kuuldeliselt marsi, valsi ja polka eristamine

On  tutvunud eesti  rahvalaulu ja
rahvapillidega.(kannel, Hiiu kannel torupilt

jm)

1.klass
Kannel, Hiiu kannel.

2. klass
Eesti rahvalaulud: ,, Laula, laula kuukene®,
»Sokukene*, Lootspill, torupill

3. klass
»Karjapoiss®, ,,Laulu moju®, , Kaera-Jaan®,
sarvepill, villepill

kuulatava
karakterit,

Kirjeldab ja  iseloomustab
muusikapala meeleolu ja
kasutades Opitud oskussonavara

1.klass
Kuulatud muusika
vormis

kirjeldamine vabas

2. klass
Kuulatud muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine.( mazoorne, minoorne)

3. klass
Kuulatud muusika kirjeldamine. Erinevad
kontrastid.
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Viljendab muusiak meeleolu kunstiliste
vahenditega.

1.klass
Muusikapala jérgi pildi joonistamine.

2. klass
Muusika meeleolu kirjeldamine joonistades

3. klass
Muusika meeleolu véljandamine vabalt
valitud kunstiliste vahendiga.

Seostab muusikapala ja autorit

1.klass
P.Tsaikovski ,,Pdhklipureja®, ,, Laste album*

2. klass
J.S.Bach ,Nali“, Bethoven“Elisele”, Sain-
Saens ,,Loomade karneval®

3. klass
A.Vivaldi“Aastaajad“ Kevad, L. Sumera
“Lugu liblikates*, Grieg ,,Maekuninga tants*

6. Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused I kooliastme 15pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Mbitab allolevate riitmifiguuride ja pauside
tdhendust, kasutab neid muusikalistes
tegevustes.

JJldlt.

JJ] -

1.klass
Noodivéltused, paus, riitmifiguurid:

JJJ )

2. klass
Noodivéltused, paus, riitmifiguurid:

JJJ )

3. klass
Riitmifiguurid ja paus:
-
o000 o.
Moistab 2 ja 3- osalise taktimdodu tihendust. | Koikides klassides 2-ja  3-  osaline
taktimd0du kasutamine musitseerides.
Opib laulma astmemudeleid erinevates | 1.klass
korguspositsioonides. Astmemudelite laulmine erinevates
korguspositsioonides. (SO,MI, RA)
2. klass
Astmemudelite laulmine erinevates

korguspositsioonides. (SO,MI, RA, LE, JO)

3. klass

Astmemudelite laulmine erinevates
korguspositsioonides. (SO,MI, RA, LE, JO,
NA, DI). Asmerida (dur ja moll) seoses
lauludega

Maistab allolevate sdnade tdhendust ja
kasutab neid praktikas:taktijoon, taktimoot,

1.klass
Noodisjoonestik, noodipea, noodivars

22




takt, meetrum, kahekodne taktijoon, | 2. klass
noodijoonestik, noodipea, noodivars, punkt | Astmerida, astmetrepp, punkt
noodivilduse pikendaja, astmerida, | noodipikendaja
astmetrepp 3. klass
Takt, taktimdot, taktijoon, kahekordne
taktijoon, meetrum.
Moistab ja kasutab jarmised oskusesonad: | 1.klass
Koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, | Rahvalaul, rahvatants, rahavapill
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, | 2. klass
orkester, helilooja. Dirigent, orkester, helilooja
3. klass

Koorijuht, koor, ansambel, eeslaulja

Maistab allolevate sonade tdhendus ja
kasutab neid praktikas:

Eelming, vaheméng, kaasméng,
muusikapala, salm, refrddn, kaanon, mars,
polka, ostinato, wvalss, riitm, meloodia,
tempo, kolavirv, wvaikselt, valjult,forte,
piano, fermaat, latern, volt, segno.

1.klass
Muusikapals, valss, polka, marss, riitm,
meloodia, latern.

2. klass
Eelméng, vaheming, kaasming, ostinato,
tempo, kolavérv, vaikselt, valjult, segno.

3. klass
Salm, kaanon, refrdédn, fermaat, piano, forte

7. Oppekiigud

Opitulemused I kooliasme 16pul

Oppesisu Kisitlus klassiti

Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ja oskab
viljandada oma arvamust.

1.klass

Oppekiigudel kogetud muusikaelamuste
kirjeldamine.

2. klass

Oppekiikudel kogetud muusikaelamuse

kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suulisel voi teisel viisil.

3. klass

Oppekiikudel kogetud muusikaelamuse
kirjeldamine ning nende kohta arvamuse
avaldamine suulisel voi teisel viisil.

Oma arvamuse védjandades  kasutab

muusikaliset oskussOnavara.

1.klass
Suuliselt arvamuse véljandamine kasutades
Opitud muusikalist sdnavara.

2. klass
Suuliselt arvamuse véljandamine kasutades
Opitud muusikalist sOnavara

3. klass
Suuliselt arvamuse véljandamine kasutades
Opitud muusikalist sOnavara
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Opitulemused ja 6ppesisu kisitlemine II kooliasmes klassiti

1.Laulmine

Opitulemused II kooliasme 16pus

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Laulab loomuliku kehahoiu, selge diktsiooniga,
puhta intonatsiooniga. On teadlik hidlehoiu
vajadusest.

Rakendab muusikalisi teadmisi ja arvestab
muusika viljandusvahendeid lauldes tliksinda ja

rihmas

Laulab iihe- ja kahehéilseid laule, kaanoneid.

4.,5.,ja 6. klass

Laulmine klassis oma hééle omapéra
arvestades lihehdilsed ja kahehailsed
laulud nii saatega kui ka a cappella.

Laulmine kooli ansamblis/kooris

Laulupeo traditsiooni ja tdhenduse
moitmine.

Seostab relatiivseid astmeid absoluutsete
helikdrgustega.

4. klass

Laulmine relatiivseid helikorgusi
kasutades kdemargi, astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
korgusepositsioonides ( SO, MI, RA,
JO, LE, NA, DI)

5., 6. klass

Meloodia laulmine relatiivses
helikorguses ja asmenoodi jargi. ( SO,
MI, RA, JO, LE, NA, DI) Duur ja mool
helilaad ja nende kolmkdla.

Laulab peast kooliastme {ihislaule:

»Besti himn*“(F. Pacius), ,,Eesti lipp*“(E. Vork),
,»Kas tunned maad* (J. Berad), ,, Kui Kungla
rahvas“(K.A. Hermann), ,, Mu isamaa
armas‘“(saksa rahvalaul), ,, Meil aiaddrne
tdnavas® ( eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F.
Gruber)

4. klass

»Eesti hiimn*“(F: Pacius), ,,Kas tunned
maad® (J. Berad), ,, Kui Kungla rahvas*(
K-A. Hermann)

5. klass

»Eesti hiimn* (F. Pacius), ,, Eesti
lipp*“(E. Vork), ,, Mu isamaa
armas‘“(saksa rahvalaul), ,, Meil aiaddrne
tdnavas“ ( eesti rahvalaul),

,,Eesti hiimn*“(F. Pacius), ,, Pitha 66*( F.
Gruber)

2. Pilliméng

Opitulemused II kooliastme 16pus Oppesisu Kisitlemine klassiti
Kasutab keha.- riitmi ja plaadipille | 4. klass
kaasméngudes Orfii peadagoogika. Kaasméngud,
melodilised-riitmilised improvisatsioonid
Rakendab musitseerides 6-keelse | Absoluutse helikorguse kasutamine
viikekandle ménguvotteid pilliméngus.
5. klass
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Absoluutne helikorgus

Kasutab pilliméngus muusikalisi teadmisi

Helistik. Toonika. Kolmkola. C-duur, a-
moll.

6. klass
Helistik. Kolmkola. C-duur,F-duur, a-moll,
d-moll.

3. Muusikaline liikumine

Opitulemused II kooliastme 16pus

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Oskab viljandada litkumises meloodiat, | 4. klass

riitmi, diinaamikat, tempot. Eri  maade rahvamuusika karakterite
viljandamine( Eesti, Vene)

Tantsib eesti ringménge 5. klass

Viljandab liikumise kaudu eri maade | Eri maade rahvamuusika Kkarakterite

rahavamuusikale iseloomulikke karaktereid | véljandamine. (Soome, Leedu, Léti, Rootsi
6. klass
Eri  maade rahvamuusika karakterite
viljandamine. Inglismaa, Saksa, Poola,
Austria, Ungari

4. Omalooming

Opitulemused II kooliastme 16pus Oppesisu kiisitlemine klassiti

Loob riitmilisi-meloodilisi improvisatsioone | 4. klass
Omaloomingulised kaasméngud,

Improviseerides kasutab loovlitkumist muusikaline litkumine. Riitmilised-

meloodilised improvsatsioonid. Lihtsamate
pillide valmistamine

5. klass
Oma loovuse rakendamine nii sonaliselt kui
ka meloodiliselt

6. klass
Oma loovuse kasutamine nii sOnalises kui ka
muusikalistes  enesevéljandustes. Oskus

kasutada infotehnoloogia voimalused.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused II kooliasme 15pul

Oppesisu Kkisitlemine klassiti

Kuulab ja eristab muusika
viljandusvahendeid: meloodiat, diinaamikat,
tempot, riitmi, vormi.

4. klass
Erinevate muusikapalde kuulamine ja
meloodia, tempo, riitmi eristamine.
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Muusika iseloomustamine kasutades Opitud
sOnavara.

5. klass

Erinevate muusikapalde kuulamine ja
diinaamika, tdmbrite eristamine.

Muusika iseloomustamine kasutades Opitud
sOnavara.

6. klass

Erinevate muusikapalde kuulamine ja
meloodia, tempo, riitmi, diinaamika vormi
eristamine.

Muusika iseloomustamine kasutades Opitud
sOnavara.

Kuulab ja eristab erinevaid vokaalmuusika | 4. klass
haaleliike: Soprano, alt, tenor, bass
Sopran, alt, tenor, bass. 5. klass
Eristab erinevad kooriliike Kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-
Laste, poiste, meeste, naiste, segakoor ,segakoor.
Teab koore ja dirigente 6. klass
Teab eesti laulupidude traditsiooni Tuntud Eesti koorid ja dirigendid. Eesti
laulupidu.
Kuulab ja eristab instrumentaalmuusikat 4. klass
Pilligruppid-klahvpillid, keelpilid, | Klahv-ja keelpillid.
puhkpillid, 166kpillid 5. klass
Puhk-ja 1606kpillid.
6. klass
Stimfooniaorkester.
Tunneb eesti rahvamuusikat. 4. klass
Eesti rahvalaulud.
5. klass
Eesti rahvapillid ja rahvatantsud.
6. klass
Eesti rahvamuusika suurstindmused.
On tutvunud teiste riigide | 4. klass
muusikatraditsioonidega Vene. Liti, Leedu, Soome
Soome, Vene, Liti, Leedu, Poola , Ungari, | 5. klass

Saksa, Austria, Iiri, Suurbritaania,

Rootsi, Norra, Suurbritaania, lirimaa

6. klass
Poola, Austria, Ungari, Saksamaa

6. Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused II kooliasme 15pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Maistab allolevad riitmifiguurid ja kasutab
muusikalises tegevuses

JRTIL D= D10

4. klass
Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid.

JRT))N D~
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Maistab taktimoddud 2/4 2/4 4/4
Kasutab astmeliset helikorgust

Mbistab viiulivotme ja absoluutse korguse
tadhendust

Mbistab duur ja moll helilaadid(helistik C-a;
G-¢e; F-d.

2/4  3/4 ja 4/4 taktimootude tdhenduse
moistmine .

5. klass
Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid.

JRTIL >~

2/4  3/4 ja 4/4 taktimdotude tdhenduse
moistmine.

Helilaadi ja  helistiku
kasuytamine ( C-a)

eristamine  ja

6. klass

DrdD

Noodist astmetel ( SO, M1, RA, JO, LE, NA,
DI) laulmine.
Kaheksandiku taktimoodu tutvustamine.

Maistab sonade tdhendust:

eeltakt, klaviatuur, helikdrgus, duur helilaad
ja moll helilaad, absoluutne korgus,
tdhtnimetused, helistik, toonika,
helistikumargid, juhustlikud mérgid, diees,
bemoll, bekarr, paraleelhelistikud

4 Klass
Eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad,
moll-helilaad.

5. klass

Tdhtnimed, absoluutsedhelikorgused,
toonika, helistikumargid.

6. klass

diees, bemoll, bekarr, paraleelhelistikud.

Moistab sonad:

Vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
mstrumentaalmuusika, improvisatsioon,
interpreet, tdmber, sopran, tenor, alt, bass,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid,

rahvapillid, tempo, andante, moderato,
allegro, largo, ritenuto, accelerando,
diinaamika: piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo,

crescendo, diminuendo.

4. klass

Vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
mmstrumentaalmuusika, improvisatsioon,
interpreet, tdmber, sopran, tenor, alt, bass,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid,
rahvapillid

5. klass
tempo, andante, moderato, allegro, largo,
ritenuto, accelerando

6. klass
diinaamika: piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo,

crescendo, diminuendo.

7. Oppekiigud

Opitulemused II kooliastme 16pul

Oppesisu kisitlemine klassiti

Arutleb ja avaldab oma arvamust kuulatud
kontserdi kohta.

4.,5.,6. klass

Suuliselt vo1 kirjalikult avaldab oma
arvamust kasutades Opitud muusikalist
sOnavara.
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Oppesisu ja dpitulemused III kooliastmes

1.Laulmine

Opitulemused III kooliastme l6pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Laulab oma hédédle omapidra arvestades
loomuliku kehahoiu.Oige hingamine, selge
diktsioon ja puhas intonatsioon. Jilgib
hidlehoidu hddlemurdeperioodil. Laulab nii
iksi kui ka gruppis. Laulab ea- ja
teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid.
Osaleb  laulurepertuaari  valimisel
pohjendab oma seisukohti.

ja

7., 8.ja 9. klass.
Opilaste muusikaliste vOimete arvestamine
ja arendamine individuaalsel ja riihmas

laulmisel (ansamblid, koorid). Laulude
Ooppimine: kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega.

Laulu sisu analiitisimine. Vestlus helilooja,
teksti autori ja kasutatud viljendusvahendite
teemal.

Laulab peast kooliastme {ihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu
arm‘ (G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri*
(V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks
jaan“ (A. Mattiisen), ,,Laul Pdhjamaast (U.
Vinter), ,,Saaremaa valss®“ (R. Valgre),
,Kalevite kants* (P. Veebel), ,,Oma laulu ei
leia ma tiles* (V. Ojakéér).

7. Kklass

»EBesti himn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on
minu arm* (G. Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti
meri‘ (V. Oksvort)

8. klass

»Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jddn“ (A. Mattiisen), ,,Laul
Pdhjamaast* (U. Vinter)

9. klass

Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Saaremaa valss*
(R. Valgre), ,,Kalevite kants* (P. Veebel),
,Oma laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakair).

Maistab relatiivsete helikdrguste (astmete)
vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat oppides.

7., 8.ja9. klass

Meloodiate laulmine relatiivseid helikorgusi
kasutades kdemadrkide (SO, MI, RA, JO,
RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI). Absoluutsete
helikdrguste kasutamine lauludes. Duur- ja
moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla
seoses lauludega.

2. Pilliméng

| Opitulemused III kooliastme 15pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti
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Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti  vOi1  6-keelset  viikekannelt
kaasméngudes ja/v0i ostinato'des. Rakendab
musitseerides kitarri lihtsamaid
akordminguvotteid ning lahtub
absoluutsetest helikdrgustest (tihtnimedest)
pillimdngus. Kasutab muusikat esitades
muusikalisi teadmisi ja oskusi.

7., 8.ja9. klass
Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod,

meloodilis-riitmilised ~ improvisatsioonid.
Riitmiméngud - riitmirondo, riitmikett,
riitmilismeloodilised kiisimus-vastus

motiivid. Absoluutse siisteemi kasutamine
pillimidngus. Helistike C-duur, a-moll; G-
duur, e-moll ning Fduur ja d-moll
seostamine pillimidnguga; D-h repertuaarist
lahtuvalt. Siivendatult pilli oppinud Opilaste
rakendamine musitseerimisel.

3. Muusikaline liikumine

Opitulemused III kooliastme 15pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Tunnetab ja rakendab liitkudes muusika
viljendusvahendeid.

7., 8.ja9. klass

Orffi pedagoogika. Uksi ja riihmas
musitseerides omandatud muusika teadmiste
rakendamine ning erinevates muusikalistes

tegevustes oma loomingulisi  ideede
véljendamine (nt litkumises).
Viljendab liikumise kaudu erinevate maade | 7. klass Prantsuse, Itaalia, Hispaania
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid. | (valikuliselt)
8. klass Pohja- ja Ladina-Ameerika
(valikuliselt)

9. klass Aafrika ja Idamaad (valikuliselt)

4. Omalooming

Opitulemused III kooliastme 15pul

Oppesisu kisitlemine klassiti

Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja
plaatpillidel. = Loob  kindlas  vormis
ritmilismeloodilisi ~ kaasminge  ja/voi
ostinato'sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel.
Kasutab  lihtsaid  meloodiaid  luues
relatiivseid helikorgusi  (astmeid). Loob
tekste: regivirsse, laulusonu jne. Viljendab
muusika karakterit ja meeleolu ning enda
loomingulisi ideid litkumise kaudu

7., 8.ja9. klass

Orffi  pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkkumine;
ritmilis-meloodilised  improvisatsioonid.
Rondoja  variatsioonivorm.  Lihtsamate
pillide valmistamine. Loominguliste ideede
rakendamine arvutil olemasolevaid
muusikaprogramme (noodistusprogramme)
kasutades.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

| Opitulemused III kooliastme 15pul

| Oppesisu kiisitlemine klassiti
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Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi,
tempot,  diinaamikat, tdmbrit)  ning
muusikateose iilesehitust.

7., 8.ja9. klass

Erinevate muusikavormide kuulamine ning
neis esinevate viljendusvahendite ning
iilesehituse (2- ja 3- osaline lihtvorm,
variatsiooni- ja rondovorm) analiilisimine.
Kirjalike toode (essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat) ja powerpoint
esitluste koostamine ja ettekandmine

Eristab kola ja kuju jdrgi erinevad
muusikapillid. keel-, puhk-, 16ok- ja
klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise

Teab tuntud heliloojaid,
dirigente, ansambleid,
muusika suursiindmusi.

interpreete,
orkestreid ning

7. klass

Eristab kola jirgi: keelpillid: poogenpillid
viiul, vioola e altviiul, tSello, kontrabass,
ndppepillid  harf, kitarr;  puhkpillid:
puupuhkpillid fl66t, klarnet, saksofon, oboe,
fagott; vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv,
tromboon, tuuba; 160kpillid:  kindla
helikdrgusega timpan, ksiilofon; ebaméairase
helikdrgusega (riitmipillid) suur trumm,

viaike trumm, taldrikud jt; klahvpillid:
klaver, klavessiin, orel, akordion;
elektrofonid: stintesaator, elektriklaver.
Teab  nimetada  tuntud  heliloojaid,
interpreete.

8. klass

Eristab kdla jérgi pillikoosseise: orkestrid:
(stimfoonia, puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester); ansamblid:
(keelpillikvartett, pop- ja dzdssansambel).
Teab nimetada tuntud dirigente, ansambleid
ja orkestreid.

9. klass
Eristab pop-, rokk-, dzdss-, filmi- ja
lavamuusikat (ooperi, opereti, muusikali ja

balleti).
Teab nimetada tuntud muusika
suursiindmusi.

On tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, | 7. klass

Hispaania, POhja- ja LadinaAmeerika,
Aafrika vo1 Idamaade muusikapdrandiga

Eesti, Prantsuse, Itaalia, Hispaania

8. klass

ning suhtub sellesse lugupidavalt. Eesti (kaasaegne), Pdohja- ja Ladina-
Tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid | Ameerika
tolgendusi. 9. klass
Eesti parimusmuusika kaasaegsed
tolgendused, Aafrika ja Idamaad
Arutleb muusika iile ja analiiiisib seda | 7. klass

oskussonavara kasutades; votab kuulda ja
arvestab teiste arvamust ning pohjendab
enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult.
Eristab pop-, rokk-, dzdss-, filmi- ja
lavamuusikat.

Pop- ja rokkmuusika iile arutlemine ja
analiilisimine, kasutades oskussonavara

8. klass
Filmi- ja lavamuusika iile arutlemine ja
analiitisimine, kasutades oskussonavara.

9. klass
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Dzéassmuusika ile arutlemine  ja
analiitisimine, kasutades oskussonavara.

Tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid

7., 8. ja 9. klass Eestis kehtiva autorikaitse

kohustusi intellektuaalse omandi | seaduse pohipunktidega tutvumine.
kasutamisel (sh internetis). Intellektuaalse omandi kasutamine
internetis.
6. Muusikaline Kirjaoskus
Opitulemused III kooliastme 16pul Oppesisu Kisitlemine klassiti
Maoistab allolevate heliviltuste, | 7. klass

ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes: 3-3

Mboistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja
laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-

Noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

2/4, 3/4, 4/4 taktimdot.

8. klass
Noodivéltused, riitmifiguurid ja pausid:

taktimoodu tdhendust ning arvestab neid | Helistikud C-a, G-e, F-d (repertuaarist

musitseerides. tulenevalt D-h).

Kasutab  laule  Oppides  relatiivseid | 9. klass

helikdrgusi (astmeid) ja seostab mneid | Laulurepertuaarist tulenevalt

absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimed). kaheksandiktaktimdot ja D-h  helistik.

Maistab helistike C-a, G-e, F-d (repertuaarist | Bassivoti ja selle rakendamine

tulenevalt D-h) tdhendust ning lédhtub | musitseerimisel.

nendest musitseerides.

Teab bassivotme tdhendust ning rakendab

seda musitseerides repertuaarist tulenevalt.

Maistab allolevate oskussonade tdhendust ja | 7. klass

kasutab neid praktikas: elektrofonid, | Pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika,

simfooniaorkester, kammerorkester, | siivamuusika, rondo, variatsioon.

keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur, | 8. klass

muusikainstrumentide nimetused; ooper, | Ooper, operett,  ballett,  muusikal,

operett, ballett, muusikal, siimfoonia, | siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal,

instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel; | gospel.

rondo, variatsioon; pop- ja rokkmuusika, | 9. klass

dzassmuusika, siivamuusika. Elektrofonid, simfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester,
dzassorkester, partituur,

muusikainstrumentide nimetused.

7. Oppekiiigud

Opitulemused III kooliastme 15pul

Oppesisu Kisitlemine klassiti

Arutleb, analiiisib ja pdhjendab oma | 7., 8. ja 9.klass

arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, | Suuliselt, kirjalikult ja muul looval wviisil

kirjalikul vo1 muul looval wviisil. (visuaalne kunst, dramatiseering,
loovlitkumine  jms) oma  arvamuse
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Kasutab arvamust véljendades teadmisi ja
muusikalist oskussonavara.

viljendamine, kasutades
muusikalist oskussOnavara.

seni

opitud
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1.2. KUNST

1.2.1. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 10puks Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)

8)
9)

10)

11)

12)

13)

oskab loomingulises tegevuses, loovtdd, uurimise ja refleksiooni
kdigus kasutada loova ja kriitilise mdtlemise ning probleemi
lahendamise oskusi;

tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, vaértustab isikupédra
ja erinevaid lahendusi;

Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab
luua erinevaid kunstitdid, rakendades Opitud teadmisi ja oskust;

eksperimenteerib motete, moistete, vahendite, materjalide ning
tehnikatega;

tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;
rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja viidrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka
niiidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab
kultuurilist mitmekesisust ja kunsti rolli iihiskonnas;

viljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult,
kasutades (kunsti)oskussdnavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete
esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud

ametitest ja elukutsetest.

1.2.2. Kunsti 6ppeaine Kirjeldus

PShikooli kunstiopetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-,

koostdd- ja enesevéljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning

toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pdhikoolidpilastel
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tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku

ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite = loov  rakendamine, 3)  teadmised

visuaalkultuurist, 4) mdtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette viértussiisteemina kui ka vOtmena iimbritseva elu
motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud muuseumidesse,
galeriidesse ja néitustele. Néidete valikul kunstiajaloost 1dhtutakse {ildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja ndhtuste
vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest

kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.

1.2.3. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes 3.
klassi 10petaja:
1) tunneb kunstiGppes rddmu méngulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdodd, vairtustab erinevaid

lahendusi; 4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

1.2.4. Kunsti opitulemused, oppesisu ja oppetegevus I kooliastmes
Opitulemused

3. klassi 10petaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemodotmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava

iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja t66votteid,;
34



4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile

arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe secoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
sddstvalt, arutleb timbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid Reaalsed
ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Tddvahendite
otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapéevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine. Ideede esitamise

kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, Kkatsetamine ja loominguline
Rakendamine.

Oma toode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele. Kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini nididetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.
Visuaalse kultuuri niidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimingud jne) vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.
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Tootamine iseseisvalt ja rilhmas. Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

2.2.5. Kunsti 0ppe- ja kasvatuseesmirgid II kooliastmes

6. klassi 10petaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra; 2)

eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;

3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatoddes tihise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;

5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu; 7) mdistab kultuurivaartuste

ja -keskkonna kaitse olulisust; 8) ndeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.

2.2.6. Kunsti 6pitulemused, oppesisu ja oppetegevus I kooliastmes

Opitulemused

6. klassi 10petaja:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;

arutleb enda ja kaaslaste loovtoode iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute

kunstiteoseid;

viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja

kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraaftika, animatsioon jne);

oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,

kuidas parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sddstvalt;

arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analiiiisib

oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sonumeid;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu
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Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse
ja maélu jargi. Litkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Virvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaaZi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning
toovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tinapdevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed ldhiiimbruses, Eestis ja maailmas, ndited Opetaja
valikul.

Kunstiteoste analiiiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sdédstva tarbimise podhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju. Maérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse
kunsti todvahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koostdd iihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vd1 makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste analiiiisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
Vordlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, kunstiiiritustele, niiiidiskunsti niitustele.

2.2.7. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmiirgid III kooliastmes
9. klassi 10petaja:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovto6 ning uurimise ja refleksiooni kédigus kasutada

loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;
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2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)

tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, vdirtustab isikupédra ja erinevaid

lahendusi;
eksperimenteerib mdtete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;
rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust
ja niitidiskunsti rolli tihiskonnas;

viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti

oskussOnavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10)motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,

funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11)omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

2.2.8. Kunsti opitulemused, oppesisu ja oppetegevus I1I kooliastmel

Opitulemused

9. klassi 10petaja:

1)

2)

3)

4)

5)
6)

teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas; seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
analliiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niitidiskunsti
ndhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupéraseid teostusvoimalusi;

rakendab  loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel

infokommunikatsiooni vahendeid;
esitleb enda loovtodde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;

leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
viljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja

ajalise loomingu viljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimdtteid;
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7) analiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgiparasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmérgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, siimbolite ja kultuuriliste mérkide iile, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku
seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Véljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtéddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Kunst iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste ndited ja

viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Niiiidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid,
pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse
baasvotted. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t00 ning seosed

loomemajandusega. Néited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmat66d.

Ideest ja eesmaérgist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine.
To66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analiilisimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Oppekiigud muuseumi, niiiidiskunsti niitustele ja kunstisindmustele. Ekspositsiooni

arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest

vaatepunktidest ldhtudes.
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KLASSID
I klass

Opitulemused:

1) tunneb rddmu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning védrtustab erinevaid lahendusi;

5) paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

6) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid ning tehnikaid;
7) vadrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pohimotteid;

8) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;

9) teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

l)esemete ja looduse objektide iseloomulike ning peamiste tunnuste esiletoomine

kujutamisel;

2) erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
kollaaz, vormimine jne);

3) pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon;

4) disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm;

5) kunstiteosed kohalikes muuseumides (néditused rahvamajas, raamatukogus);

6) lahitimbruse loodus;

7) turvaline ning keskkonnasaastlik tarbimine.

Oppetegevus:
1) esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis;

2) mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete dOppimine;
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3) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

4) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

5) oma tdode esitlemine, selgitamine;

6) kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;

7) tootamine iseseisvalt ja rithmas;

8) materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

II Klass

Opitulemused:

1) tunneb rd0mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véartustab erinevaid lahendusi;

5) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi
olulisema esiletoomiseks

6) paneb téhele virvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

7) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

8) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

9) kiib kunstimuuseumides ja niitustel;

10) seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;

11)  kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;

12)  teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

1)  visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm);

2) inimeste, esemete ja looduse objektide kujutamine;

3) erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine,

maalimine, triikkkimine, kollaaz, vormimine jne);
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4)

pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks;

5) disain igapédevaelus: triikis, tarbevorm, ruum.

6)  kunstiteosed kohalikes muuseumides (nditused rahvamajas, raamatukogus), ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid;

7) lahitimbruse loodus ja ehituskunst;

8)  visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapaevaelus

9)  visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm);

10) inimeste, esemete ja looduse objektide kujutamine;

11) erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, vormimine jne);

12)  pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks;

13) disain igapédevaelus: triikis, tarbevorm, ruum.

14) kunstiteosed kohalikes muuseumides (nditused rahvamajas, raamatukogus), ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid;

15) ldhitimbruse loodus ja ehituskunst;

16) visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapdevaelus

Oppetegevus:

1) esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis;

2) lugude visuaalne jutustamine;

3) mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete Oppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine;

4) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

5) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

6) visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline

vaatlemine ja arutlemine selle iile;
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7)
8)
9)
10)

oma toode esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine;
tootamine iseseisvalt ja rithmas;

materjalide, tddvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutami
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III klass

Opitulemused:

1) tunneb rd0mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

4) kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véértustab erinevaid lahendusi;

5) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned ning valib sobiva kujutusviisi
olulisema esiletoomiseks

6) paneb tdhele virvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

7) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

8) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

9) kdib kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades opitud
ainemoisteid;

10) seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;

11)  kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;

12)  tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri- ja dppekeskkondades;

13)  teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu:

1)  visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm);

2) inimeste, esemete ja looduse objektide tunnuste esiletoomine, kujutamine; 3)
erinevate kunstitehnikate materjalid, t06votted ning -vahendid (nt joonistamine,

maalimine, trilkkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne);

4) pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon;

5) disain igapédevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas;

6) vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel;
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7)

kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides;

8) ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid;

9) lahitimbruse loodus ja ehituskunst;

10)  reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad;

11)  kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju igapédevaelus.

Oppetegevus:

1) esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis;

2) lugude visuaalne jutustamine;

3) mitmesuguste kunstitehnikate ja to0votete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine;

4) muuseumide ja kunstindituste kiilastamine;

5) kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine;

6) lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine;

7) makettide ja kujundustoode teostamine;

8) visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine;

9) oma toode esitlemine, selgitamine;

10)  kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine;

11)  tootamine iseseisvalt ja rithmas;

12)  materjalide, toovahendite ja tddkoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

11 astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu

kunstiajaloo ja tdnapdeva vahel.

Poératakse rohkem tdhelepanu timbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes

kunstitoodes.

Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima

pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi lihtekohana.

Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiiiisimine toetab kriitilise motlemise ja

ainealase keeleoskuse arenemist.
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IV klass

~

Opitulemused:

1)

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maalis, joonistamises, kollaaz, meisterdamine

erinevatest materjalidest);

2)  mdistab kultuurivéartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

3)  leiab infot kunstiraamatutest;

4)  oskab viljendada oma ideid ja suhtumist kunstivahendite abil; 5) tegutseb eetiliselt ja
ohutult endale tuttavas keskkonnas.

Oppesisu:

1)  Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi.

2)  Loodust sddstva tarbimise pdhimotted, taaskasutus kunstiteostes.

3)  Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, mis on vastavuses ealiste isedrasustega. 4)

Kompositsiooni loomine ja tasakaalustamine kasutades visuaalse kompositsiooni

baasoskusi

Oppetegevus:

1)  Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

2)  Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

3)  Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

4)  Ruumiliste kompositsioonide loomine, tavapédrased kunstivahendid ja inspireeritud
materjalid.

5)  Kodukoha ldhedaste niituste kiilastamine.

V klass Opitulemused:

1)
2)

viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;
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3)  moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet;
4)  peab silmas eesmargiparasust, uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

5) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute

kunstiteoseid.

Oppesisu:

1)  Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi.
2)  Kavandamine kui protsess ideede tootlemiseks.

3)  Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted perspektiivi abil. 4) Kompositsiooni
tasakaal, pildi esi ja —tagaplaan.
5)  Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.

6)  Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Oppetegevus:

1)  Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine.

2)  Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine. Kunstitehnikate loov kasutamine.
3) Kunstiteoste analiitisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

4)  Muuseumide, kunstiiirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine interneti vahendusel.

VI Kklass

Opitulemused:

1) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;
2) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,

digitaalgraafika, animatsioon jne);

3) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;
4) arutleb visuaalse infoga seotud nidhtuste iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas; 5)

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
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Oppesisu:

1)  Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.
2)  Liikumise kujutamine, inimene istudes ja joostes.
3)  Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri ja installatsiooni tehnikate kasutamine; 4)
Digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted arvuti tundides.
5)  SoOnumite ja emotsioonide edastamise vdotted ning vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani.
6)  Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.
7)  Kunstiteose analiilis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
8)  Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis.
Oppetegevus:
1)  Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, iihise tulemuse nimel koostdo.
2)  Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
3)  Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine. 4)
Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja katsetamine
5) Voimalusel muuseumide, kunstiiirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.
i astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mdrgilistest (stimbol,

allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (virv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)

vdljendusvahenditest.

Loomingulistes toodes katsetatakse uusi meediume ning viljundeid;

Seatakse jdrjest rohkem endale ise iilesandeid; mdngitakse vormielementide ja

vdljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides.
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Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiitisitakse teoseid ning
otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti kdsitletakse visuaalse ning sotsiaalse

keskkonna osana.

Kunst kui oppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, oppesisu punkte kdsitletakse oppes
omavahel tihedalt poimunult. Nende voimalike kombinatsioonide loputu arv eeldab

opetaja loovust ja teadlikkust valikute tegemise

VII klass

Opitulemused:

1) kasutab ideest 1ahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid;

2) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja

tehnoloogia arengut;

3) moistab, et niitidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat laias

teemade ringis.

4) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute
kunstinditeid;

5) mdistab disaini kui protsessi, mille eesmédrgiks on leida probleemile uus ja parem

lahendus.

Oppesisu:

1) Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina;
2) Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst.

3) Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

4) Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

5) Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,

installatsioon jne).
6) Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiilibid ja graafilise kujunduse  baasvotted.

7) Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Oppetegevus:
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1) Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatod. 2)
Ideest ja eesmaérgist 1dhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja

viljendusvahenditevalimine. T60 teostamine ja esitlemine.
3) Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4) Muuseumide, nédituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja ainealase terminoloogia

kasutamine.

VIII Kklass

Opitulemused:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning
pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid vdljendusvaheneid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid,

4) analiilisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist; 5) teadvustab kunsti rolli tihiskonnas;

6) maistab, et nilitidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat laias

teemade ringis.

Oppesisu:

1)  Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

2)  Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

3) Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtdddes (foto, video).

4)  Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted.

5)  Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste

nditeid.

6)  Niildiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

7)  Kunst peegeldamas tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.
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8)

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66.

Oppetegevus:

1)  Uurimuslikud ja loovad tilesanded, individuaalsed ja rithmatddd.

2)  Ideest ja eesmadrgist ldhtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. T606 teostamine ja esitlemine.

3)  Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4)  Muuseumide, ndituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia kasutamine.

5)  Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine
ja kujundamine

IX Klass

Opitulemused:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab

erinevaid
lahendusvariante ja isikupédraseid teostusvOimalusi, esitleb tulemusi ning pdohjendab

valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid;

kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid; 3) vordleb eri

ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning motestades sonumite, viljendusvahendite ja

hinnangute muutumist kultuuriajaloo viéltel;

4) moistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem
lahendus
5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste

markide lle;

6)

teadvustab kunsti rolli {ihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning

teaduse ja tehnoloogia arengut;

7)mdistab, et niilidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab

vaatajat laias teemade ringis.
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Oppesisu:

1) Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina. 2)
Kompositsioon, sonum ja kontekst. Kunstiteosed ja stiilid XX-1 sajandil, lood

ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

3) Stimbol, allegooria ja tsitaat kui sonumikand;jad.

4)  Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

5)  Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

6)  Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 0koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese
Ja ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised suundumused.

7)  Erinevate ajastute kultuuride kunstiajaloo vordlus ja analiiiis, tuntumate teoste néiteid. 8)

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

9)  Kunst peegeldamas tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Oppetegevus:

1)  Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat66d.

2)  Ideest ja eesmadrgist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite
valimine.

3)  Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4)  Muuseumide, ndituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase
terminoloogia kasutamine.

5) Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine

ja kujundamine
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