LISA9 VALIKAINE INFORMAATIKA

Uldalused

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:
1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige infot
otsides, toddeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia
(edaspidi IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja
isikuandmete kaitsele;
3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;
4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete

materjalide avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse headetavadega.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise {ildeesmdrk on tagada Opilase info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t00- ja
opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha
noudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis ldhtuda
arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks olevateadusdistsipliini
tileschitusest ega sisust, vaid pigem igapédevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest. Samas on soovitatav reaalteaduste Oppesuunaga koolidel pakkuda
Opilastele lisakursust ,,Sissejuhatus arvutiteadusesse”.

Informaatika opetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, lilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapaevaelust
(kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse &pilasi aktiivistavaid ning
loomingulisust esile-toovaid 6ppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: lidbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus
eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihesope: nii informaatikatundides kui ka kodut6dde puhul on eelistatud

koostoos dppimise meetodid;



5) teadmusloome: uut teadmust oOpitakse tiheskoos luues, mitte vananenud
infot meelde jattes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse
kommertstarkvarale vaba tarkvara,;

7) turvalisus: kool tagab opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning

propageerib ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

8) Ioimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste
Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: ope ei tohi olla {iles ehitatud tiksnes {iihe
tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka

alternatiive.

Informaatika on kergesti 1oimitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku 0sa tidnapédevasest
opikeskkonnast. See 16iming toimub modlemal suunal: tihelt poolt kasutatakse
informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua
motestatud Sppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT pédevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiitisides.Eraldi
tuleks esile tosta tugeva 16imingu voimalusi uuenenudiihiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, kisitledes e-riigi, e- kaasamise ja virtuaalsete
kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse dppeainetesse.

Informaatika ainekésitlus on tavapédraselt kontsentriline, varem Opitu juurde
tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. Pohirdhk on

praktilisel arvutikasutusel erinevaid Oppeaineid oppides.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine
eesmirkidest, Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on moddukas,jaotub



Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida liksi ning liheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmatdod), et toetada oOpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid opikesk-kondi ning dppematerjale ja -vahendeid,

6) laiendatakse oOpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
muuseumid, nditused, ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdohk on veebipohise personaalse Opikeskkonna

loomise oskuste kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikaitumist,
sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-
oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks opitavad teemad ainedpetajate koostoos siduda ning ajastada
ithiskonnadpetuse, voorkeele ja emakeele dpetusega. Kursuse keskel alustavad
Opilased t00d viaikeriihmatdos (voi paaristods) arendusprojekti kallal, sidudes
edasised opitavad teemad selle projektiga;

10) voivad opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate,
lapsevanemate, kohalike ettevotjate, omavalitsuse voi mone sotsiaalse
vorgustiku soovitustest voi tellimusest lahtudes;

11) esitlevad Opilased kursuse 10pul projektide raames loodud materjale ja

lahendusi.

Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikatunde viiakse 1dbi klassiruumis, kus on Gpilasele tagatud jargmiste
vahendite kasutamine:

1) igal opilasel eraldi arvutitéokoht;

2) dataprojektor;



3) failide salvestamise voimalus vorgukettale;

4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepéis infosiisteemidele (e-kool, riihmat66-keskkond);

6) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac
OS voi Linux);

7) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

8) korvaklapid ja mikrofonid,;

Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jérgi ja
kokkuvotvalt kursuse 10pul iildjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on
personaalne veebipdhine keskkond, millesse Opilane kogub pikema perioodi
jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma Opi-kogemustest. Kursuse 16pul
koostab &pilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma péadevusi koige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda voimaluse korral avalikult.
Opiiilesanded ja e-portfoolio voivad olla tehtud kas iiksi vdi rithmatoona.
Portfoolio kaitsmise pdhjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii
jooksvate opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul
hinnatakse:

1) oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat toendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.

Il kooliaste

4. KLASS

4. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nédalas. Klassikursuse maht
on 35 tundi.



Oppe- ja kasvatuseesmirgid

4. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1) opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) oskaks otsida internetist vajalikku eakohast informatsiooni;
3) omaks teadmisi arvuti turvalisusest ja ohtudest internetis;

4) omandaks algteadmisi erinevatest programmidest, mis aitavad tal oppida,
tekstidokumente koostada ja lihtsaid esitlusi koostada;

5) oleks voimeline edastama infot internetis (meili-aadressi tegemine, e-maili
saatmine, e-kaardi saatmine, suhtlusvorgustikega tutvumine).

6) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes.

Oppeaine kirjeldus

4. klassi informaatika Opetamise tildeesmaérk on, et opilane oskaks igapdevaselt
kasutada arvutit opi- ja suhtlusvahendina. Tund valmistab oOpilasi ette selleks,
et oleks ka teisi ainetunde voimalik arvutiklassis pidada ja, et Opilane oskaks
vajalikke koduseid toid arvutis teha (referaadid, moistekaardid, plakatid,
voldikud, koomiksid jne). Et Opilane oleks vdimeline lisamaterjali internetist
leidma, seda eakohaselt analiiiisima ja tootlema. Informaatika dpetamine loob
uusi vOimalusi ainetevaheliseks 10imimiseks. Arendab laste loovust ja
ettevotlikkust. Tostab Opimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda erinevates
veebipohistes  viktoriinides ja  vOistlustes. PoOhirdohk on praktilisel

arvutikasutusel erinevaid dppeaineid oppides.

Teadmiste kontroll
Informaatika opitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt Gpiiilesannete

jarel ja kokkuvdtvalt trimestri 10pus.

Hinnatakse:

1) oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;



2) dppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) dpilase arengut.

Opitulemused
4. klassi lopetanu:

1) oskab arvutit to6le panna ja sulgeda;

2) oskab arvutisse sisse logida;

3) tunneb ja oskab kasutada oppetdos vajalikke eakohaseid programme;
4) oskab teksti toodelda, pilti lisada ja toodelda, salvestada, printida;

5) oskab tabelit koostada;

6) oskab arvutis moistekaarti koostada;
7) oskab endale meili-aadressi teha, meili saata, manust lisada;
8) oskab avada eakohaseid programme ja nendega to6tada;

9) oskab otsida internetist infot, seda analiiiisida.

Opisisu
1) Tutvumine arvutiga. Sisend- ja valjundseadmed (hiir, klaviatuur, monitor,
printer, skanner, kolarid, korvaklapid jms) ning nende kasutamine.

2) Arvuti korrashoid ja kasitsemise reeglid.

3) Tutvumine operatsioonisiisteemi graafilise liidesega. Aknad, ikoonid,
todlaua korrastamine.

4) Programmide kdivitamine ja nende t66 10petamine.

5) Lihtsamate graafikaprogrammide (nditeks Kid Pix Studio, Paint, TuxPaint)
kasutamine.

6) Standardse terminoloogia kasutamine. Orienteerumine programmide



menuusisteemis.

7) Tutvumine Microsoft Wordiga: tekstitootlus, pilditodtlus, tabel. Printimine.

8) Internet: internetiotsingud, erinevad opiprogrammid, -portaalid, internetist
saadud info analiiiis, t66tlus, kasutamine oma toodes.

9) Tutvumine erinevate dopivoimalustega internetis.

10) Meiliaadress. Meili saatmine, manuse lisamine.
11) Moistekaardi koostamine — MS Word, Bubbles jne.
12)  Erinevate ristsonade koostamine.

13) Lihtsa slaidiesitluse koostamisega tutvumine.

14)  Viikese referaadi koostamine

Praktilised tood
Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud teistell

kooliastmes Opetatavate Oppeainetega.

Lébivad teemad
Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli
informaatikadpetuses eelkdige Oppetegevuse sihipirase korraldamise ja

késitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Libiva teema ,FElukestev Ope ja karjddri planeerimine” kisitlemine II
kooliastmes keskendub Opilase sotsiaalsetele ja toimetulekuoskustele, oma
huvide ja vdimete tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmirk on aidata
Opilasel kujundada pdhilisi Opioskusi, empaatiavoimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi.

Lébiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ késitlemisel 11 kooliastmes
on oluline toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi

{ihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi

nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” kasitlemine 11 kooliastmes



keskendub peamiselt koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
kasitlemisele. Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide drahoidmises
ja lahendamises ning kujundatakse keskkonnaalast otsustamisoskust.
Arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse ja elukeskkonna véaartustamist,

Opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ késitlemisel 11 kooliastmes
on oluline toetada dpilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi
{ihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi

nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet” késitlemisel II kooliastmes on tdhtis
kujundada positiivseid hoiakuid erinevate kultuuride ja inimeste suhtes ning
viltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist. Opitakse respekteerima erisusi
ja hindama neid kui kultuurilist mitmekesisust ning kultuuride vastastikuse
rikastamise vahendit. Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi, kus dppija saab
rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri tutvustamiseks naiteks koolide

ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Labiva teema ,,Teabekeskkond” kasitlemisel II kooliastmes on kisitluse
keskmes avalikus ja privaatses ruumis toimimise seaduspdrasused ning
pohiliste kommunikatsiooniformaatide tundmadppimine. Opilane harjub
internetis liikudes eristama avalikku ja isiklikku sfairi ning valima selle pohjal
oiget suhtlusviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse lugema ja kuulama
uudist kui tiht ajakirjanduse pohilist tekstiliiki, hindama selle kvaliteeti ning

tuvastama uudises puuduvat teavet.

Labiva teema , Tehnoloogia ja innovatsioon” kisitlemine II kooliastmes
pohineb eelkdige kooli ja dppetddga seonduvatel praktilistel lilesannetel, mis
eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses.
Arvutipohises  Oppes on  soovitatav ~ kasutada  riilhmatood  ja

aktiivoppemeetodeid.

Labiva teema ,Tervis ja ohutus” késitlemisel II kooliastmes pdoratakse

teadmiste ja oskuste kujundamise korval tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste



vadrtushinnangute kujundamisele, Opetuse eluldhedusele ja levinuma
riskikditumise drahoidmisele (kditumine, millega kaasnevad nt vigastused, ohu
tekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine, suitsetamine, seksuaalne
riskikditumine, ebatervislik toitumine, vihene kehaline aktiivsus ja kehaline

tilekoormus).

Libiva teema ,Viadrtused ja kolblus” kasitlemisega II kooliastmes
teadvustatakse ja motestatakse kolbelisi norme ning kujundatakse sallivust ja
lugupidamist erinevate inimeste vastu. Erinevaid vaatenurki pakkuva késitluse
kaudu taotletakse Opilase isiklike seisukohtade kujunemist humanistlike
kolbeliste normide taustal.

Pohioppekirjandus pohikooli informaatikadpetuses || kooliastmes

1) Opetaja koostatud dppematerjalid

2) Internetis leiduvad dppematerjalid sh https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik

Il kooliaste

5. KLASS

5. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nddalas. Klassikursuse maht
on 35 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

5. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) oskaks otsida internetist vajalikku eakohast informatsiooni;

3) omaks teadmisi arvuti turvalisusest ja ohtudest internetis;

4) omandaks algteadmisi erinevatest programmidest, mis aitavad tal oppida,
tekstidokumente koostada ja lihtsaid esitlusi koostada;

5) oleks voimeline edastama infot internetis (meili-aadressi tegemine, e-
maili

saatmine, e-kaardi saatmine, suhtlusvorgustikega tutvumine).


https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik

5) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes

Oppeaine kirjeldus

5. klassi informaatika opetamise tildeesmaérk on, et dpilane oskaks
igapdevaselt kasutada arvutit Opi- ja suhtlusvahendina. Tund valmistab
oOpilasi ette selleks, et oleks ka teisi ainetunde voimalik arvutiklassis pidada
ja, et Opilane oskaks vajalikke koduseid toid arvutis teha (referaadid,
mdistekaardid, plakatid, voldikud, koomiksid jne). Et Opilane oleks
voimeline lisamaterjali internetist leidma, seda eakohaselt analiilisima ja
tootlema. Informaatika Opetamine loob uusi vOimalusi ainetevaheliseks
16imimiseks. Arendab laste loovust ja ettevotlikkust.  Tostab
opimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda erinevates veebipohistes
viktoriinides ja voistlustes. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid

oppeaineid oppides.

Teadmiste kontroll
Informaatika  Opitulemusi  kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt

Opiiilesannete jérel ja kokkuvdtvalt iga veerandi 16pus.

Voimalikud oppekaigud ja 16imingut toetavad tegevused
» referaadi vormistamine (eesti keel);
* Scrathi ja EV3 iilesanded (osaliselt matemaatika)

* esitlus etteantud teema l(ajalugu, loodusopetus);

Hinnatakse:

1) oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate
padevuste olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning



originaalsust;

4) opilase arengut.

Opitulemused

5. klassi 10opetanu:

1) oskab kujundada arvutiga kuulutusi, plakateid jms, oskab salvestada eri
formaatides (docx, odt, pdf)

2) oskab leida internetist ja kopeerida tekstifaili vai esitlusse erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni autorikaitse headest tavadest, teeb vahet faktil ja arvamusel,

3) oskab kasutada vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest
(muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

4) oskab salvestada tehtud t66d ettendhtud kohta (ka pilve), oskab leida ja avada
salvestatud faili uuesti, salvestada selle teise nime all, kopeerida faile iihest kohast
teise ning sorteerida, uusi kaustu teha, kustutada;

5) oskab kanda arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi erinevatelt seadmetelt;

6) oskab koostada teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava
esitluse etteantud teemal; kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1ahtudes muu
hulgas jargmistest kriteertumidest: optimaalne info hulk slaidil, méarksonad sidusa
teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse saastlikkus;

7) oskab vormindada korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid,
kokkuvdte ja kasutatud allikad;

8) oskab tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (médlupulk, hiir,

printer,viline kovaketas).

Opisisu
1) Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine, plakati, kuulutuse,
voldiku koostamine ning kujundamine; erinevad salvestusformaadid (docx,

odt, pdf); erinevad tekstiprogrammid,;



2) failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, sorteerimine,
to0 mitme aknaga; vilisest seadmest failide iilekandmine; ¢ esitluse
koostamine, slaidi iilesehitus ja kujundus, teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile; valmis mallid;

3) referaadi vormindamine (tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, kokkuvote ja
kasutatud allikad);

4) programmeerimiskursus Scratchi baasil (digidpik (digiopik.it.ee))

5) EV3 Mindstorms tutvustus ja tilesanded

6) digidopilugu(-lood)

(https://oppevara.hitsa.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited).

6.klass
6. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nddalas. Klassikursuse maht
on 35 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

6. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) saaks iilevaate kaasaegsest infotehnoloogiast ja selle voimalustest;
3) omandaks tekstitootlusprogrammidega tootamise pohilised votted;
4) omandaks esitlusprogrammidega todtamise pohilised votted;

5) opiks leidma Interneti vahendusel asjakohast informatsiooni;

6) Opiks iseseisvalt efektiivselt arvutit kasutama;

7) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes.

Oppeaine kirjeldus
6. klassi informaatika opetamise tildeesmaérk on, et dpilane oskaks

igapdevaselt kasutada arvutit Opi- ja suhtlusvahendina. Opilasel


https://oppevara.hitsa.ee/opilood/oppekava-digipadevuse-naited

vOimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loengutele lisaks
sooritatakse histi kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesandeid. Et tagada
Opitust arusaamine, toetatakse Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat
kasutades suutma selgitada oma t6ovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt
individuaalsete iilesannete vOimaldatakse Opilastele riihmatood (sh
veebipohist keskkonda kasutades). Tundide ette valmistamisel jargitakse
metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides
individuaalset ja rithmat66d ning avastuslikku ja esitluslikku Gpistrateegiat.
Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse {ildjuhul teistest

Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa oppeainete 10imumisele.

Teadmiste kontroll
Informaatika  Opitulemusi  kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt

opiiilesannete jérel ja kokkuvotvalt iga veerandi 10pus.

Voimalikud oppekéiigud ja l16imingut toetavad tegevused
1) virtuaalniitus (kunst, kdsit66, tehnoloogia)
2) kodulehe valmistamine (loodusdpetus, ajalugu);
3) ,,robomatemaatika‘“ (matemaatika)

4) tabeltootluses valemid (matemaatika)

Hinnatakse:

1) Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oOppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate
padevuste olemasolu veenvat tdendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) opilase arengut.



Opitulemused

6. klassi Iopetanu:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

oskab vormindada korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht,

automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid,

joonised, tabelid, kokkuvote, kasutatud allikad ja lisad; teab, mis on

viitamine ja oskab kasutada;

oskab kasutada etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda
sthipdraselt ja turvaliselt; oskab liituda vajaliku keskkonnaga, teab, mis on
turvaline salasona, oskab luua kasutajaprofiili ning lisada materjale; oskab
luua uut veebisisu ja taaskasutada enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid,
pildid, audio, andmed), ldhtudes autorikaitse headest tavadest ja autori
seatud litsentsi tingimustest; oskab istutada videoid, fotosid ja esitlusi
veebilehe sisse, eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https,
turvasertifikaadid) ning arvestab neid veebikeskkonda kasutades;

oskab kasutada kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid
infosiisteeme ning noorte e-teenuseid; vordleb kaht etteantud veebipohist
teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse aspektist;
Karla Pohikooli dppekava 9 Informaatika ainekava

oskab koostada tabeltdotlusprogrammides etteantud andmestiku pdhjal
andmetabeli, kasutades arvutustest valemeid ja lisada sobivat tiiiipi
diagramme (tulp-, sektor- voi joondiagrammi);

tunneb enamlevinud failiformaate ja oskab teisendada; ¢ oskab videofilmi
monteerida videotodtlusprogrammiga;

oskab koostada lihtsamat programmi EV3 robotile.

Opisisu

5) failide haldamine: kopeerimine 1dikamine, kustutamine, sorteerimine

arvutis kui pilves, varundamine, erinevad failiformaadid;

6) tabeltootlusprogrammiga tabeli koostamine (jooned, lahtri vorming, valem,

diagramm);



7) ID-kaardi  olemus, sertifikaadid, allkirjastamine; < videofilmi
monteerimine;

8) etteantud teemal kodulehe valmistamine ja avalikustamine;

9) virtuaalndituse tegemine;

10) referaadi vormistamine: (tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, viited,
kokkuvote, kasutatud allikad ja lisad)

11) valik ,,robomatemaatika‘ iilesandeid.

Praktilised tood
Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud

teiste II kooliastmes Opetatavate Gppeainetega.

Labivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli
informaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse sihiparase korraldamise ja
kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjdari planeerimine” kisitlemine II
kooliastmes keskendub Opilase sotsiaalsetele ja toimetulekuoskustele, oma
huvide ja véimete tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmérk on aidata
opilasel kujundada pdhilisi Opioskusi, empaatiavéimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi.

Labiva teema ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitlemisel 11
kooliastmes on oluline toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle
voimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema
ihise eesmérgi nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.
Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” kasitlemine II kooliastmes
keskendub peamiselt koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
kasitlemisele.  Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide

drahoidmises ja lahendamises ning kujundatakse keskkonnaalast



otsustamisoskust. Arendatakse sddstvat suhtumist Umbritsevasse ja
elukeskkonna vaértustamist, Opitakse teadvustama end tarbijana ning
toimima keskkonda hoidvalt.

Labiva teema ,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitlemisel 11
kooliastmes on oluline toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle
voimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema
tthise eesmérgi nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.
Léabiva teema ,,Kultuuriline identiteet” kasitlemisel 11 kooliastmes on tihtis
kujundada positiivseid hoiakuid erinevate kultuuride ja inimeste suhtes ning
viltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist. Opitakse respekteerima
erisusi ja hindama neid kui kultuurilist mitmekesisust ning kultuuride
vastastikuse rikastamise vahendit. Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi,
kus Oppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri
tutvustamiseks nditeks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Labiva teema ,, Teabekeskkond” késitlemisel II kooliastmes on késitluse
keskmes avalikus ja privaatses ruumis toimimise seaduspirasused ning
pohiliste kommunikatsiooniformaatide tundmadppimine. Opilane harjub
internetis liikkudes eristama avalikku ja isiklikku sfadri ning valima selle
pOhjaldiget suhtlusviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse lugema ja
kuulama uudist kui iiht ajakirjanduse pohilist tekstiliiki, hindama selle
kvaliteeti ning tuvastama uudises puuduvat teavet.

Labiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” kasitlemine Il kooliastmes
pohineb eelkdige kooli ja Oppetodga seonduvatel praktilistel {ilesannetel,
mis eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi
huvitegevuses. Arvutipohises Oppes on soovitatav kasutada rithmatood ja
aktiivoppemeetodeid.

Labiva teema ,,Tervis ja ohutus”™ késitlemisel II kooliastmes pooratakse
teadmiste ja oskuste kujundamise korval tdhelepanu eelkdige

vastavasisuliste vaartushinnangute kujundamisele, opetuse eluldhedusele ja



levinuma riskikaitumise drahoidmisele (kditumine, millega kaasnevad nt
vigastused, ohutekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine,
suitsetamine, seksuaalne riskikditumine, ebatervislik toitumine, véhene
kehaline aktiivsus ja kehaline iilekoormus).

Labiva teema ,,Vadrtused ja kolblus” kdsitlemisega II kooliastmes
teadvustatakse ja motestatakse kolbelisi norme ning kujundatakse sallivust
ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Erinevaid vaatenurki pakkuva
kasitlusekaudu taotletakse Opilase isiklike seisukohtade kujunemist

humanistlike kdlbeliste normide taustal.



