LISA 10 VALIKAINE INFORMAATIKA

Uldalused
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige infot
otsides, toodeldes ja analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia
(edaspidi IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja
1sikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete
materjalide avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade
tavadega.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise iildeesmirk on tagada pohikooli 10petaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise pddevused igapdevase t00- ja
opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase
ametikoha noudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis
lahtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapédevase arvuti- ning
internetikasutaja vajadustest. Samas on soovitatav reaalteaduste Oppesuunaga
koolidel pakkuda Opilastele lisakursust ,,Sissejuhatus arvutiteadusesse".
Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, iilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapidevaelust
(kool, kodu, huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning
loomingulisust esile-toovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon" vaimus
eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) lihesope: nii informaatikatundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud
koostoos Oppimise meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse liheskoos luues, mitte vananenud
infot meelde jattes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse
kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning
propageerib ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;



8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste
Oppeainete teemasid;

9) soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe
tarkvaratootja vO1 platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka
alternatiive.

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tidnapédevasest
opikeskkonnast. See 160iming toimub molemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse
informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua
motestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péddevusi teistes
Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides.
Eraldi tuleks esile tOsta tugeva 10imingu vdimalusi uuenenud
ithiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, kasitledes e-riigi, e-
kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga
luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana
teistesse Oppeainetesse.

Informaatika ainekédsitlus on tavapiraselt kontsentriline, varem Opitu juurde
tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirdhk on
praktilisel arvutikasutusel erinevaid Oppeaineid oppides.

IT kooliastme 16pul on soovitatav dpetada kdesoleva ainekava esimest kursust
LArvuti toovahendina" ning III kooliastmes teist kursust ,,Infoilihiskonna
tehnoloogiad".

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) léhtutakse Oppekava alusvddrtustest, iildpddevustest, Oppeaine
eesmirkidest, Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodut6ode maht) on moddukas,
jaotub Oppeaasta ulatuses {ihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks
oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid opikesk-kondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
muuseumid, nditused, ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirohk on veebipdhise personaalse Opikeskkonna
loomise oskuste kujundamisel;



8) tagatakse, et Oppe viltel opitakse headest tavadest lahtuvat veebikditumist,
sealhulgas virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-
oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada
ithiskonnadpetuse, voorkeele ja emakeele opetusega. Kursuse keskel alustavad
Opilased t66d vaikeriihmatdds (vOi paaristods) arendusprojekti kallal, sidudes

edasised Opitavad teemad selle projektiga;

10) voivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate,
lapsevanemate, kohalike ettevOtjate, omavalitsuse vO01 mone sotsiaalse
vorgustiku soovitustest voi tellimusest ldhtudes;

11) esitlevad Opilased kursuse 10pul projektide raames loodud materjale ja
lahendusi.

Fiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal Opilasel eraldi arvutitdokoht, erandjuhul on kaks Opilast
ithe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise vOimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, méalupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepdds infosiisteemidele (e-kool, intranet vO0i veebipdohine
sisuhaldussiisteem, rithmatd6-keskkond);

6) arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon,
aknakatted;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac
OS voi Linux);

8) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete jirgi ja
kokkuvotvalt kursuse 10pul {tldjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on
personaalne veebipdhine keskkond, millesse Opilane kogub pikema perioodi
jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma dpi-kogemustest. Kursuse 16pul
koostab Opilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma péadevusi koige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda voimaluse korral avalikult.
Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riihmatoona.
Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse koondhindeks. Nii
jooksvate Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul
hinnatakse:



1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat toendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.

II kooliaste

5. KLASS

5. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund niadalas. Klassikursuse maht

on 35 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
5. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) oskaks otsida internetist vajalikku eakohast informatsiooni;

3) omaks teadmisi arvuti turvalisusest ja ohtudest internetis;

4) omandaks algteadmisi erinevatest programmidest, mis aitavad tal oppida,
tekstidokumente koostada ja lihtsaid esitlusi koostada;

5) oleks vdimeline edastama infot internetis (meili-aadressi tegemine, e-maili
saatmine, e-kaardi saatmine, suhtlusvorgustikega tutvumine).

6) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes

Oppeaine kirjeldus

5. klassi informaatika dpetamise lildeesmark on, et dpilane oskaks

igapdevaselt kasutada arvutit Opi- ja suhtlusvahendina. Tund valmistab opilasi



ette selleks, et oleks ka teisi ainetunde voimalik arvutiklassis pidada ja, et
opilane oskaks vajalikke koduseid t61d arvutis teha (referaadid, moistekaardid,
plakatid, voldikud, koomiksid jne). Et dpilane oleks voimeline lisamaterjali
internetist leidma, seda eakohaselt analiilisima ja to6tlema. Informaatika
Opetamine loob uusi voimalusi ainetevaheliseks 16imimiseks. Arendab laste
loovust ja ettevotlikkust. Tostab dpimotivatsiooni, kuna laps saab osaleda
erinevates veebipohistes viktoriinides ja voistlustes. POhirohk on praktilisel

arvutikasutusel erinevaid dppeaineid Oppides.

Teadmiste kontroll

Informaatika dpitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete

jarel ja kokkuvdtvalt iga veerandi 10pus.

Hinnatakse:

1) Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) dpilase arengut.

Opitulemused
5. klassi Idpetanu:

1) oskab arvutit to6le panna ja sulgeda;

2) oskab arvutisse sisse logida;

3) tunneb ja oskab kasutada dppetdds vajalikke eakohaseid programme;
4) oskab teksti toodelda, pilti lisada ja toodelda, salvestada, printida;

5) oskab tabelit koostada;



6) oskab arvutis moistekaarti koostada;
7) oskab endale meili-aadressi teha, meili saata, manust lisada;
8) oskab avada eakohaseid programme ja nendega tootada;

9) oskab otsida internetist infot, seda analiiiisida.

Opisisu

1) Tutvumine arvutiga. Sisend- ja vdljundseadmed (hiir, klaviatuur, monitor,
printer, skinner, kolarid, korvaklapid jms) ning nende kasutamine.

2) Arvuti korrashoid ja késitsemise reeglid.

3) Tutvumine operatsioonisiisteemi graafilise liidesega. Aknad, ikoonid,
toolaua korrastamine.

4) Programmide kéivitamine ja nende t66 10petamine.

5) Lihtsamate graafikaprogrammide (naiteks Kid Pix Studio, Paint, TuxPaint)
kasutamine.

6) Standardse terminoloogia kasutamine. Orienteerumine programmide
meniilisiisteemis.

7) Tutvumine Microsoft Wordiga: tekstitootlus, pilditdotlus, tabel. Printimine.

8) Internet: internetiotsingud, erinevad Opiprogrammid, -portaalid, internetist
saadud info analiiiis, t00tlus, kasutamine oma toodes.

9) Tutvumine erinevate dpivoimalustega internetis.

10) Meiliaadress. Meili saatmine, manuse lisamine.

11) Modistekaardi koostamine — MS Word, Bubbles jne.

12)  Erinevate ristsonade koostamine.

13) Lihtsa slaidiesitluse koostamisega tutvumine.

14)  Viikese referaadi koostamine.



6.klass

6. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund niadalas. Klassikursuse maht

on 35 tundi.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
6. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) saaks iilevaate kaasaegsest infotehnoloogiast ja selle voimalustest;

3) omandaks tekstitootlusprogrammidega toGtamise pohilised votted;

4) omandaks esitlusprogrammidega to6tamise pohilised votted;

5) opiks leidma Interneti vahendusel asjakohast informatsiooni;

6) Opiks iseseisvalt efektiivselt arvutit kasutama;

7) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes.

Oppeaine kirjeldus

6. klassi informaatika Opetamise iildeesmaérk on, et Opilane oskaks
igapievaselt kasutada arvutit dpi- ja suhtlusvahendina. Opilasel vdimaldatakse
ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loengutele lisaks sooritatakse hasti
kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesandeid. Et tagada dpitust arusaamine,
toetatakse dpilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased
peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma
toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete {ilesannete
voimaldatakse Opilastele rithmatddd (sh veebipohist keskkonda kasutades).
Tundide ette valmistamisel jargitakse metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi,

varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja rithmat66d ning



avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat.

Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse tildjuhul teistest

Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa Oppeainete 10imumisele.

Teadmiste kontroll

Informaatika Opitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete

jérel ja kokkuvdtvalt iga veerandi 16pus.
Hinnatakse:

1) Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning
originaalsust;

4) Opilase arengut.

Opitulemused
6. klassi 1opetanu:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid,
referaate), jirgides tekstitodtluse pohireegleid (suur ja viike algustéht;
kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud
kiri; iila- ja alaindeks; sdna-, rea-, 16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vOi esitlusse erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud

algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;



4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab
teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab
akende suurust, tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

6) salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning
vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava
esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1dhtudes muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksonad sidusa teksti
asemel, allikatele viitamine, kujunduse sddstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat
tiitipi diagrammid (tulp-, sektor- vo1 joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jirgmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, docx, rtf, odt, pdf),
pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena Opetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti vddrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele
(sOltuvus, liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapdevatoos arvutiga neid ohte véltida, valides dige istumisasendi, jalgides
arvuti  kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja

randmetele jne;



13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti védrkasutuse eest, valides igale
keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda
sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

14)  kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir,

printer, véline kdvaketas).

Opisisu

1) Operatsioonisiisteemi graafiline liides ja selle kasutamine. Aknad, ikoonid.
Programmide kaivitamine. To0keskkonna muutmine.

2) Fail. Lihtsamad failide tiiiibid. Kataloogid/kaustad. Operatsioonid failide ja
kataloogidega (teisaldamine, kopeerimine, otsetee, kustutamine).

3) Kohtvork. Kasutajanimi ja parool. Kohtvorgu kasutamise reeglid.

4) Interneti ajalugu.

5) Brauserid (MS Internet Explorer, Mozilla Firefox jt). Brauserite

kasutamine  informatsiooni  hankimiseks.  Otsingumootorid  (ndit

www.google.com jt). Paringute koostamise pohimotted. Otsingutulemuste
kriitiline  hindamine. Leitud materjalide salvestamine sobivale
andmekandjale (USB maélupulk, oma kodukataloog jms). Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega.

6) Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, diktofonist ning
telefonist arvutisse.

7) Vormide (kiisitlused, ankeedid jms) tditmine Internetis.

8) E-post. E-kirja kirjutamise reeglid. Netikett. Manuste lisamine kirjadele.
Manuste avamine sobiva programmiga.

9) Tekstitootlusprogrammid (ndit. MS Word, OpenOffice.org Writer jt). Teksti
sisestamise reeglid. Teksti kujundamine (erinevad kirjasriftid, kirja suurus,

joondamine jms).



10) Lihtsamate objektide lisamine teksti (pildid, tabelid jms).
11) Osalemine eakohastes Interneti-pdhistes simulatsiooniméngudes (niit.

Tere, kevad!).

Praktilised tood

Suuremad praktilised t60d sooritatakse arvutit kasutades ja on 16imitud teiste

IT kooliastmes Opetatavate dOppeainetega.

Loiming

Informaatika on 1dimitav koikide koolis dpetatavate dppeainetega.

Labivad teemad

Oppekava iildosas toodud lidbivad teemad realiseeritakse pdhikooli
informaatikadpetuses eelkdige Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja

kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Lébiva teema ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine” késitlemine 11
kooliastmes keskendub Opilase sotsiaalsetele ja toimetulekuoskustele, oma
huvide ja voimete tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmirk on aidata
oOpilasel kujundada pdhilisi Opioskusi, empaatiavoimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi.

Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”™ késitlemisel 11 kooliastmes
on oluline toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi

iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi

nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.

Liabiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” késitlemine II kooliastmes



keskendub peamiselt kodulimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
kiasitlemisele. Arendatakse tahet osaleda keskkonnaprobleemide drahoidmises
ja lahendamises ning kujundatakse keskkonnaalast otsustamisoskust.
Arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse ja elukeskkonna vaartustamist,

Opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”™ késitlemisel 11 kooliastmes
on oluline toetada Opilase initsiatiivi ning pakkuda talle voimalusi ja abi
iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi

nimel ning votma sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet” késitlemisel II kooliastmes on tahtis
kujundada positiivseid hoiakuid erinevate kultuuride ja inimeste suhtes ning
viltida eelarvamusliku suhtumise kujunemist. Opitakse respekteerima erisusi
ja hindama neid kui kultuurilist mitmekesisust ning kultuuride vastastikuse
rikastamise vahendit. Oppes ja kasvatuses leitakse vdimalusi, kus dppija saab
rakendada oma teadmisi ja oskusi omakultuuri tutvustamiseks néiteks koolide

ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Labiva teema ,,Teabekeskkond” kasitlemisel II kooliastmes on késitluse
keskmes avalikus ja privaatses ruumis toimimise seadusparasused ning
pohiliste kommunikatsiooniformaatide tundmadppimine. Opilane harjub
internetis litkudes eristama avalikku ja isiklikku sfdéri ning valima selle pohjal
oiget suhtlusviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse lugema ja kuulama
uudist kui iiht ajakirjanduse pohilist tekstiliiki, hindama selle kvaliteeti ning

tuvastama uudises puuduvat teavet.

Liabiva teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” késitlemine II kooliastmes
pOhineb eelkdige kooli ja dppetddga seonduvatel praktilistel {ilesannetel, mis
eeldavad tehnoloogia rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses.
Arvutipohises dppes on soovitatav kasutada rithmatood ja

aktiivoppemeetodeid.



Lébiva teema ,,Tervis ja ohutus” kiasitlemisel II kooliastmes podratakse
teadmiste ja oskuste kujundamise korval tdhelepanu eelkdige vastavasisuliste
vadrtushinnangute kujundamisele, opetuse eluldhedusele ja levinuma
riskikditumise drahoidmisele (kditumine, millega kaasnevad nt vigastused, ohu
tekkimine, alkoholi jt uimastite kuritarvitamine, suitsetamine, seksuaalne
riskikditumine, ebatervislik toitumine, vihene kehaline aktiivsus ja kehaline

tilekoormus).

Labiva teema ,,Vaartused ja kolblus” kasitlemisega I1 kooliastmes
teadvustatakse ja motestatakse kolbelisi norme ning kujundatakse sallivust ja
lugupidamist erinevate inimeste vastu. Erinevaid vaatenurki pakkuva kasitluse
kaudu taotletakse Opilase isiklike seisukohtade kujunemist humanistlike

kolbeliste normide taustal.
Loiming

Informaatika on l6imitav kodikide koolis dpetatavate dppeainetega.

Pohioppekirjandus pohikooli informaatikaopetuses 11 kooliastmes
1) Opetaja koostatud dppematerjalid.

2) Internetis leiduvad dppematerjalid.

IIT kooliaste

7. KLASS

7. klassis Opetatakse informaatikat 1 ainetund nédalas. Klassikursuse maht

on 35 tundi.



Oppe- ja kasvatuseesmirgid

7. klassi informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) Opiks arvutisse suhtuma kui info- ja teadmisteallikasse ning
Oppimisvoimalusse;

2) saaks iilevaate kaasaegsest infotehnoloogiast ja selle voimalustest;

3) omandaks tekstitootlusprogrammidega toGtamise pohilised votted;

4) omandaks esitlusprogrammidega to6tamise pohilised votted;

5) omandaks tabelt6otlusprogrammidega tootamise pohilised votted;

6) opiks leidma Interneti vahendusel asjakohast informatsiooni;

7) Opiks iseseisvalt efektiivselt arvutit kasutama;

8) omandaks e-teenuste kasutamise;

9) kasutaks saadud teadmisi ja oskusi praktiliselt erinevates ainetes.

Oppeaine kirjeldus

7. klassi informaatika Opetamise iildeesmaérk on, et Opilane oskaks
igapievaselt ja edukalt kasutada arvutit dpi- ja suhtlusvahendina. Opilasel
voimaldatakse ise tehes oppida uusi toovotteid. Loengutele lisaks sooritatakse
ainekavast ldhtuvalt hésti kavandatud ja tagasisidestatud Opiiilesandeid. Et
tagada Opitust arusaamine, toetatakse Opilaste refleksiooni dpitu kohta ja
suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat
kasutades suutma selgitada oma toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt
individuaalsete lilesannete voimaldatakse Opilastele rithmatood (sh veebipdhist
keskkonda kasutades). Tundide ette valmistamisel jargitakse metoodilise
vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides individuaalset ja
rihmatd6d ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat.

Referaadi, andmete analiiiisimise ja esitluse koostamise teemad voetakse

ildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa Oppeainete 10imumisele.



Teadmiste kontroll

Informaatika dpitulemusi kontrollitakse ja hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete

jarel ja kokkuvotvalt iga trimestri lopus.
Opitulemused
Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse
korral algatab ise uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise

koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud vo1 enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja
turvaliselt; liitub  keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob

kasutajaprofiili ning lisab materjale;
3) reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;
4) koostab koostoos kaasdpilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid,
pildid, audio, andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest

tavadest ja autori seatud litsentsi tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud méirksonu ning tihisjarjehoidjaid omaloodud

vOi internetist leitud sisu margendades;
7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid)

ning arvestab neid veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning

noorte e-teenuseid;

10) wvordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat  sobivuse,

objektiivsuse/kallutatuse ja ajakohasuse aspektist;



11) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda
identiteeti, on ettevaatlik voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet),

hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.

Opisisu
1) Infoiihiskonna tehnoloogiad
Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.

Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine.
Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise

alused. Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja

digiallkirjastamisel.

Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine.

Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

Personaalse 0pikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi
kasutamine opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipohise kontoritarkvara
kasutamine dokumentide loomiseks koost60s kaasdpilastega.

Uhisjérjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti alustamine ning

selle tarvis veebipdhise koostdokeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote,
audiomaterjali ja andmefailide siilitamine, mirgendamine ning jagamine
veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode, videote ja esitluste

vistutamine veebilehele. Podcast’1 loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipohise koosoleku kavandamine
ja pidamine, dokumenteerimine. Rithmaarutelu korraldamine ning

probleemipdhine dpe veebipohises keskkonnas. Rithma ajahaldus. Digitaalsete



dokumentide versioonihaldus, koosto6 tihe dokumendi koostamisel.

2) Too andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi

loomine sagedustabeli pohjal.

3) Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja

diagrammi sisestamine slaidile.

4) Referaadi vormindamine. Pdis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades.

Sisukorra automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
Labivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli
informaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse sihipdrase korraldamise ja

kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Labiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine” kéasitlemine III
kooliastmes keskendub Opilase voimete, huvide, vajaduste ja hoiakute
teadvustamisele, Opioskuste arendamisele ning esmaste kutsevalikutega

seostamisele.

Opilasi juhitakse mdtlema oma vdimalikele tulevastele tegevusvaldkondadele
ning arutlema, millised eeldused ja voimalused on neil olemas, et oma soove
ellu viia. Tahtis on késitleda t60 ja kutsega seotud stereotiilipseid suhtumisi
kriitiliselt, et need ei muutuks dpilase tulevikuviljavaadete piirajateks. Opilasi
teavitatakse erinevatest tooharjutamise voimalustest ning julgustatakse neid
kasutama. Opilasele vahendatakse teavet edasidppimisvdimaluste kohta ning

luuakse voimalus saada kutsendustamist.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” késitlemine 111 kooliastmes
keskendub kohalike ning globaalsete keskkonna- ja inimarenguprobleemide
kisitlemisele. Eesméark on kujundada arusaama loodusest kui terviksiisteemist,
looduskeskkonna haprusest ning inimese soltuvusest loodusvaradest ja

-ressurssidest.



Lébiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ kasitlemine III kooliastmes
keskendub iihiskonna eri sektorite (avaliku, tulundus- ja mittetulundussektori)
toimimisele ning nende seostele. Tahtsal kohal on riigi demokraatliku
valitsemise korraldus ning tiksikisiku voi huvirithma osalemis- ja
mojutamisvoimalused kohaliku ja iihiskonna tasandi otsuste tegemisel.
Kodanikualgatuse ning vabatahtlikuna tegutsemise moistmiseks ja
motiveerimiseks ning ettevotlikkuse arendamiseks tutvustatakse Opilasele
voimalusi osaleda tegevustes paikkonna hiivanguks ning teda julgustatakse

neis tegevustes osalema.

Labiva teema ,,Kultuuriline identiteet” késitlemisel III kooliastmes on keskne
aidata Opilasel mdista, et omaenda tugev kultuuriline identiteet toetab teda

teistes kultuurides orienteerumisel.

Léabiva teema ,,Teabekeskkond” kasitlemisel III kooliastmes dpitakse mdistma
ja analiitisima meedia rolle iihiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning
kasutama meediat teabeallikana. Senisest olulisemaks muutub teabe
usaldusvéirsuse kriitiline hindamine, kuna dpilane hakkab leitud teavet jarjest
rohkem kasutama isiklike otsuste tegemiseks (nt Oppimisvoimalusi valides).
Opetus ja kasvatus tods aitavad dpilasel mdista internetis leiduvaid vdimalusi
ja ohte ning ennast ja oma privaatsust kaitsta; iseseisev teabeotsing muutub
Opilasele harjumuspéraseks. Lébiva teema kisitlemine loob voimalused
analiiisida meediaga seotud problemaatilisi olukordi (eraellu sekkumine,

vaidrteabe edastamine, huvide kahjustamine, kallutatud teabe edastamine vms).

Liabiva teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” kisitlemine III kooliastmes
kujundab IKT rakendamise padevusi igapdevaelus ja dpingutes. Nende
padevuste kujundamiseks tuleb erinevate dppeainete opetajatel 16imida oma

ainetundidesse IKT rakendamisel pohinevaid meetodeid ja to6votteid.

Libiva teema ,, Tervis ja ohutus™ késitlemisel III kooliastmes podratakse

tahelepanu tervist ja ohutust viértustavate hoiakute kujundamisele ning



tervisliku ja ohutu kiitumise oskuste arendamisele. Oppemeetoditest on
kesksel kohal aktiivoppemeetodid, diskussioon, juhtumianaliiiisid, rithmat6o,
uurimisprojektid ja rollimidngud. Téahtsal kohal on ka dpilastega korraldatavad
klassivélised ennetusprogrammid ning Opilaste maksimaalne kaasamine tervist

edendavatesse ja iimbritseva turvalisust suurendavatesse tegevustesse.

Libiva teema ,,Vairtused ja kolblus™ késitlemine III kooliastmes toob
selgemalt esile vadrtushinnangute ja kdlbeliste normide ithiskondliku ning
ajaloolis-kultuurilise modtme. Erinevate maailmavaadete ja religioonide
tutvustamisega (ajaloos ning tdnapéeval) toetatakse sallivuse ja lugupidava
suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes orienteerumise oskuste
kujunemist. Eri allikatest teabe kogumisega, erinevates dppeainetes kasitletu
ning kogemuste pdhjal juhitakse Opilasi arutlema védrtuste ja kolbelisuse
teemade lile, vordlema erinevaid seisukohti ja pdhjendama oma seisukohti,
pidades silmas eelarvamusteta, taktitundelist, avatud ja lugupidavat suhtumist

erinevatesse arusaamadesse.

Praktilised tood

Suuremad praktilised t66d sooritatakse arvutit kasutades ja on Idimitud teiste

[T kooliastmes Opetatavate Oppeainetega.

Pohioppekirjandus pohikooli informaatikaopetuses 111 kooliastmes
3) Opetaja koostatud dppematerjalid.

4) Internetis leiduvad dppematerjalid.



